Schulinterner Lehrplan fur das Fach Mathematik Jahrgéange 5 bis 10

Klasse 5

Inhalte und Ziele von SEKUNDO Band 5 Seiten Prozess- und inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen
(NRW-Kernlehrplan)
1. Kapitel: Zahlen und Daten* Schulerinnen und Schiler...
e Fragebogen auswerten, Strichlisten, Tabellen und 6-8 e geben Informationen ... mit eigenen Worten wieder
Diagramme anlegen (Argumentieren/Kommunizieren)
e Natirliche Zahlen darstellen, vergleichen, ordnen und | 9-13 e arbeiten bei der Losung von Problemen im Team (Argumentieren
runden /Kommunizieren, Problemldsen)
e Wissen - Anwenden - Vernetzen 14-15 « finden in einfachen Problemsituationen mogliche Fragestellungen
e Zahlen im Zehnersystem und am Zahlenstrahl 11-15
darstellen Zur Arithmetik/Algebra und Stochastik
e Zahlen runden und darstellen am Zahlenstrahl 16-17 Schulerinnen und Schler...
e Diagramme lesen und zeichnen 18 e erheben Daten ... veranschaulichen mit Strichlisten, Saulendiagrammen
« GroRe zahlen (Millionen, Milliarden, Billionen) 19-21 * lesen und interpretieren Darstellungen
schatzen, lesen und darstellen e stellen Zahlen mit Ziffern, in Wortform, an Zahlengerade und in
e Systematisches Schéatzen — Vermischte Aufgaben gigg Stellenwerttafelln dar
e Zahlen im Zweiersystem und mit romischen e ordnen, vergleichen und runden Zahlen
Zahlzeichen darstellen e bestimmen Anzahlen ... systematisch
e neu erworbene Kompetenzen durch Testen, Uben, 27.28
Vergleichen (TUV) in Diagnosetest anwenden und
sichern
2. Kapitel: Addition und Subtraktion Schulerinnen und Schuiler...
e Im Kopf und am Zahlenstrahl addieren und 29-32 e lesen und deuten Informationen aus Texten, Bildern, Tabellen, Landkarten...
subtrahieren e prasentieren, erklaren anderen eigene Ergebnisse
e mit Operatoren und Umkehroperatoren arbeiten 33 e Ubersetzen ... Sachaufgaben in mathematische Terme
e Termschreibweise und Rechengesetze kennen, 34-35  ermitteln Naherungswerte durch Schatzen und Uberschlagen
Rechenvorteile nutzen e nutzen Regeln und Verfahren (Riickwértsrechnen)
e BLEIB FIT: Wiederholung von Grundwissen g? A1

Uberschlagsrechnen, Schriftliches Addieren und

1 Gelb unterlegte Themen sind verpflichtend




Inhalte und Ziele von SEKUNDO Band 5 Seiten Prozess- und inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen
(NRW-Kernlehrplan)
Subtrahieren Zur Arithmetik/Algebra — Zahlen und Symbole
e Texte lesen, verstehen und komplexe 42-44 Schulerinnen und Schiiler...
Sachzusammenhange modellieren und Probleme e flihren Grundrechenarten aus (Kopfrechnen, schriftlich) mit natirlichen Zahlen
I6sen (LVL) - Sachrechnen mit Geldbetragen ¢ wenden Kenntnisse von Zahlen und Grof3en an, ... kennen Rechenkontrollen
e TUV und Diagnosetest 45-46
3. Kapitel: Kérper, Flachen und Linien Schiulerinnen und Schiler...
e Korper charakterisieren und nach Anleitung Wiirfel 47-48 e préasentieren eigene Ergebnisse (geom. Modelle)
und Quader basteln (Einstiegs- und LVL-Seite) e nutzen Papier, Schere, Lineal, Geodreieck ... zum Zeichnen und Herstellen
o Kopfgeometrie: an Wirfel- und Quadernetz 49-50 von (realen) Kérpermodellen
gedanklich operieren und Netze zeichnen e entnehmen und verwenden Informationen aus Zeichnungen
e BLEIB FIT: Wiederholung von Grundwissen 51
e Flachen und Kanten von Korpern begrifflich erfassen, |52 Zur Geometrie — ebene und raumliche Figuren nach Mafl3 und Form erfassen
Korpereigenschaften nennen Schulerinnen und Schiler...
e Begriffe senkrecht, parallel, lotrecht und waagerecht 53, 55 e verwenden Grundbegriffe Flache, Ecke, Kante, senkrecht, parallel, lotrecht,
sachgerecht verwenden und zur Beschreibung von waagerecht, Rechteck, Quadrat.
Kdrpern nutzen e benennen ... Grundfiguren und Grundkorper...
o Kantenmodelle basteln (LVL-Seite) 54
e Wissen — Anwenden — Vernetzen 6-57
e Rechteck und Quadrat als Seitenflachen von 55-56
Quadern und Wirfeln kennen und Eigenschaften in
Sachanwendungen nutzen 58-60
- . 61-62
e TUV und Diagnosetest
4. Kapitel: Multiplikation und Division Schilerinnen und Schdiler ...
e Fachbegriffe bei Multiplikation und Division 64-65 e geben ... Problemstellungen wieder und entnehmen ihnen die relevanten
verwenden Grolen
e GroRes Einmaleins und Quadratzahlen 66-67 e ermitteln Naherungswerte ... Uberschlag
e Kopfrechnen mit Zehnern, Hundertern und 68-70 e lesen, verstehen, iibersetzen Sachtexte....
Tausendern - Kombinieren e erfinden ... Fragestellungen




Inhalte und Ziele von SEKUNDO Band 5 Seiten Prozess- und inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen
(NRW-Kernlehrplan)
e Operatoren und Umkehroperatoren anwenden 71 e deuten Ergebnisse in Bezug auf Problemstellung
e Basiswissen wiederholen und iiben (Bleib fit) 72
e Halbschriftliches Multiplizieren 73 Zur Arithmetik / Algebra
e Rechenregeln kennen, Rechenvorteile nutzen, 4-717 Schilerinnen und Schiler ..
Kopfrechentricks und Rechengesetze e fUhren Grundrechenarten aus (Kopfrechnen und schriftliche Rechenverfahren)
e Zu Rechengeschichten Rechenwege (Terme) 78 mit natdrlichen Zahlen - Multiplikation und Division
erstellen (LVL-Seite) e stellen GréRRen in Sachsituationen mit geeigneten Einheiten dar
e Texte lesen, verstehen und bearbeiten (LVL-Seite) 79
e Schriftliches Multiplizieren, das Ergebnis durch einen 80-83
Uberschlag abschéatzen
e Schriftliches Dividieren - auch mit Rest 84-87
e Texte lesen und verstehen, zu Problemstellungen 88-92
sachgerechte Modellierungen vornehmen sowie
Losungen finden und darstellen (LVL-Seiten) 61-62
e TUV und Diagnosetest
5. Kapitel: Zeichnen und Konstruieren Schilerinnen und Schiler ...
e Geraden, Strahl und Strecken erkennen und 96-97 e geben Informationen aus geom. Darstellungen mit eigenen Worten wieder
darstellen e sprechen Uber ... Darstellungen und Losungen
e Begriffe senkrecht, parallel und Abstand prazisieren | 98-102 e setzen Begriffe in Beziehung (Lage, Form,... MaR und Zahl)
und in Sachanwendungen nutzen e nutzen Lineal, Geodreieck ... zum Messen und Zeichnen und Herstellen von
e Lagebeschreibungen von Punkten und Gebieten in | 103-105 realen geom. Modellen und Figuren
(Stadt-)Planen und im Quadratgitter (LVL-Seiten) —
Muster im Quadratgitter Zur Geometrie — ebene und rdumliche Figuren nach Maf3 und Form erfassen
e Basiswissen wiederholen und tiben (Bleib fit) 107 Schilerinnen und Schiiler ..
e Wissen — Anwenden - Vernetzen 108-109 e verwenden die Begriffe Gerade, Strecke, Strahl, senkrecht, parallel, Abstand,
e Spiegeln, Achsensymmetrien erkennen, 100-102 achsensymmetrisch
Symmetrieeigenschaften von Figuren nennen e zeichnen Muster, ...arbeiten im Quadratgitter (1. Quadrant des
e symmetrische Figuren basteln (LVL — Seite) 114 Koordinatensystems)
e Rechtecke, Quadrate, Parallelogramme, Rauten, 115-120
Drachen und Trapeze zeichnen, ihre wesentlichen
Eigenschaften kennen und danach klassifizieren 121-122

TUV und Diagnosetest




Inhalte und Ziele von SEKUNDO Band 5 Seiten Prozess- und inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen
(NRW-Kernlehrplan)
6. Kapitel: GroR3en Schilerinnen und Schiiler ...
e mit Geldbetragen rechnen — Einkaufe im Supermarkt |123-125 e geben Informationen aus ... Texten, Bildern, Tabellen wieder
(LVL-Seite) e finden ... Lésungen .. auch zu eigenen Fragestellungen
e Langen schatzen, messen und unter Verwendung der | 126-128 e (ibersetzen Situationen aus Sachaufgaben ... Uberpriifen ihre Lésungen
Kommaschreibweise umwandeln
e mit LangenmaRen rechnen 129-132 Zur Arithmetik / Algebra und Funktionen
e Figuren maRstablich vergroRern und verkleinern und | 132-134 Schiilerinnen und Schiiler ...
Entfernungen auf Landkarten messen (LVL-Seite) o stellen GroRenangaben als Kommazahlen (Dezimalbriiche) dar
e Maleinheiten fir Massen kennen, umwandeln und 135-139 e nutzen gangige Mal3stabsverhéltsnisse
mit ihnen rechnen (LVL-Seite) o stellen GréRRen in Sachsituationen mit geeigneten Einheiten dar
e Basiswissen wiederholen und tiben (Bleib fit) 140 e ordnen, vergleichen, runden und rechnen mit GréRen (Dezimalbriichen)
e Zeiteinheiten umwandeln und mit Zeitangaben 141-144 e wenden ... Kenntnisse von Zahlen und GréRRen an, .... Uberschlag, Probe,
(Dauern) rechnen 145-150 Rechenkontrolle
e Texte sinnentnehmend lesen und sachbezogen e stellen Beziehungen zwischen Zahlen und GréR3en in Tabellen dar
modellieren - Sachrechnen mit Alltagsbezug 148
e Daten und Zuordnungen aus Tabellen entnehmen
und damit rechnen 151-152

TUV und Diagnosetest




Inhalte und Ziele von SEKUNDO Band 5 Seiten Prozess- und inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen
(NRW-Kernlehrplan)
7. Kapitel: Umfang und Flacheninhalt Schilerinnen und Schiiler ...
e Flachen vergleichen, zerlegen und parkettieren mit 153-156 e geben Informationen mit eigenen Worten wieder
gleichen Figuren und Quadratzentimetern e arbeiten im Team
e Flacheninhalt und Umfang von Rechtecken 157-160 e sprechen liber eigene Losungswege
berechnen und die zugehotrigen Formeln kennen e finden in einfachen Situationen Fragestellungen
e Basiswissen wiederholen und tiben (Bleib fit) 161 e Ubersetzen Sachaufgaben in Rechenwege (mathematische Modelle)
e Wissen — Anwenden - Vernetzen 162-163 e nutzen das Geodreieck als Werkzeug
e MalReinheiten fur den Flacheninhalt kennen und 164-170
umrechnen, vermischte Sachaufgaben Zur Geometrie — ebene und raumliche Figuren nach MalR und Form erfassen
e Texte lesen und verstehen, zu gegebenen 151-152 Schulerinnen und Schdiler ...
Problemstellungen aus dem Themenbereich ¢ benennen und charakterisieren Grundfiguren (Rechteck, Quadrat)
-Klassenraumgestaltung® und , Tierhaltung* e zeichnen ebene Figuren, messen und berechnen Umfang und Flacheninhalt
sachgerechte Modellierungen vornehmen sowie 1r1-172 von Rechtecken
Losungen finden und darstellen (LVL-Seiten)
e TUV und Diagnosetest 173-174
Klasse 6
Inhalte und Ziele von Sekundo Band 6 Seiten im Prozess- und inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen (NRW-Kernlehrplan)
Buch
1. Kapitel: Schilerinnen und Schiler ...
Zahlen, GroRen und Teilbarkeit e geben Informationen ... mit eigenen Worten wieder (Argumentieren / Kommunizieren)
Wiederholen, Vertiefen, Vernetzen und e finden in einfachen Problemsituationen mogliche Fragestellungen (Modellieren,
Weiterfiihren von Inhalten der 5. Jahrgangstufe Problemlésen)
e mit natlirlichen Zahlen und GroRen operieren: | 6 —9 e arbeiten bei der Losung von Problemen im Team (Argumentieren / Kommunizieren,
Grundrechenarten, Runden, Problemlésen)
Uberschlagsrechnen
e Darstellen von Zahlen und Gré3en am 10 Zur Arithmetik / Algebra, Funktionen und Geometrie

Zahlenstrahl und im Diagramm

Schulerinnen und Schiler ...




Mit ganzen Zahlen in Anwendungen und
formal rechnen

11-14

stellen Zahlen und GréRen auf verschieden Weisen dar (mit Ziffern, in Wortform, an
Zahlengerade und in Stellenwerttafel)

e Darstellen von Figuren mit Koordinaten 15 e bestimmen Anzahlen ... systematisch
(Zahlenpaaren) im Gitternetz o stellen GroRRen in Sachsituationen mit geeigneten Einheiten dar
(1. Quadrant im Koordinatensystem) e lesen und interpretieren Darstellungen
e Begriffe (gemeinsame) Teiler, Vielfache und 16-18 e zeichnen Figuren und Muster im Koordinatensystem
Primzahl erarbeiten und sachorientiert e ordnen, vergleichen und runden Zahlen
anwenden e fuhren Grundrechenarten mit nattirlichen Zahlen und endlichen Dezimalbriichen aus
 Teilbarkeitsregeln entdecken und anwenden | 19 -20 (Kopfrechnen und schriftliche Rechenverfahren)
e Formale und reale Anwendungen der 21-22
Teilbarkeitslehre in einfachen und komplexen
Problemen (Projektseite: Seriennummern mit ¢ bestimmen Teiler und Vielfache und wenden Teilbarkeitsregeln an
Prufziffern)  stellen Beziehungen zwischen Zahlen und GréRen in Tabellen, Diagrammen und im
Koordinatensystem dar
e Losen von Zuordnungsproblemen mit 23-26
rechnerischen und grafischen Methoden —
Zweisatz, Dreisatz bzw. Koordinaten-
Darstellung — Vermischte Aufgaben
e Kompetenzen durch Testen, Uben, 27-28
Vergleichen (TUV) und in
Diagnosetest anwenden und sichern
2. Kapitel: Briiche und Dezimalbriiche (1) Schilerinnen und Schiler ...
e lesen und deuten Informationen aus Texten, Bildern, Tabellen, ... (Argumentieren /
e Stammbriiche in Darstellungen (Bild, Grafik, 29-31 Kommunizieren)
Text) erkennen und Anteile von GréRen e prasentieren, erklaren anderen eigene Ergebnisse (Argumentieren / Kommunizieren)
bestimmen e (bersetzen ... Sachaufgaben in mathematische Terme (Modellieren)
e Bruch-Begriff und Bruch-Darstellung 32-34 e ermitteln Naherungswerte durch Schitzen und Uberschlagen (Problemldsen)
erarbeiten und Bruchteile von Gréf3en e nutzen Regeln und Verfahren (Messen, Rechnen, Riickwérts-Strategie)
ermitteln (Problemlésen)
e Bruchteile von (MaR-)Zahlen als Darstellung | 34 — 36 e nutzen Prasentationsmedien (Darstellen)
von Rechen-Ergebnissen (Division)
interpretieren und bestimmen
e Addieren und Subtrahieren von Briichen mit | 37 — 39 Zur Arithmetik / Algebra — mit Zahlen und Symbole umgehen
gleichem Nenner Schulerinnen und Schdler ....
BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen 40
Dezimalbriiche darstellen (Stellenwerttafel, 41 - 44




Zahlenstrahl), ordnen und runden

stellen einfache Bruchteile auf verschiedene Weise dar: handelnd, zeichnerisch ... am
Zahlenstrahl

e deuten Briche als Gréf3en, mit Operatoren
e deuten Dezimalbriiche als andere Darstellungsform fir Briiche
e Addieren und Subtrahieren von 45— 47 e vergleichen, ordnen und runden Dezimalbriiche
Dezimalbriichen o flihren Addition und Subtraktion von einfachen Briichen und Dezimalbriichen durch
¢ Informationen aus Texten, Bildern und 48 — 50 (Kopfrechnen)
Tabellen entnehmen und damit o fuhren schriftliche Addition und Subtraktion mit endlichen Dezimalzahlen aus
anwendungsorientierte Aufgaben l6sen
e TUV und Diagnosetest 51 -52
3. Kapitel: Kreise, Winkel, Symmetrien Schilerinnen und Schiler ...
e arbeiten in Partnerarbeit und im Team, prasentieren Ideen und eigene Ergebnisse
e Kreise zeichnen, Radius und Durchmesser 53-55 (Argumentieren / Kommunizieren)
messen und berechnen in Mustern und Sach- e (bersetzen ... Sachaufgaben in mathematische Terme (Modellieren)
Anwendungen e nutzen Lineal, Geodreieck und Zirkel zum Messen und genauen Zeichnen (Werkzeuge)
e WinkelgrofRen und Winkelarten erkennen und | 56 - 57 e entnehmen und verwenden Informationen aus Texten, Zeichnungen...zur Lésung
charakterisieren vorgegebener und eigener Fragen (Probleme erfassen, erkunden und l6sen)
e Winkel messen und zeichnen — 58 -60
Anwendungen
e Projekt: Segeltérn 61
Informationen aus Texten und Landkarte
entnehmen, Modellieren und Probleme lésen Zur Geometrie — ebene und rdumliche Figuren nach Maf} und Form erfassen
e Wissen — Anwenden — Vernetzen (WAV) 62 - 63 Schilerinnen und Schiiler ...
Komplexe Themen zum Modellieren und
Problemldsen zu verschiedenen Leitideen ¢ verwenden die Grundbegriffe Winkel, Radius, achsensymmetrisch, punktsymmetrisch
e schatzen und bestimmen ... Winkel...
e BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen 64 e benennen und charakterisieren Grundfiguren (Winkel, Kreis...) und identifizieren sie in
e Erzeugen von symmetrischen Mustern durch | g5 der Umwelt
Falten, Schneiden und Zeichnen e zeichnen grundlegende ebene Figuren und Muster
e Achsen-, Punkt- und Drehsymmetrien 66 — 72
erkunden, beschreiben und konstruieren
e TUV und Diagnosetest 73-74

A

. Kapitel: Briiche und Dezimalbriiche (2)

Schulerinnen und Schiler ...




geben Informationen aus Darstellungen (Text, Bild, Tabelle) mit eigenen Worten wieder

e Briiche mit natirrlichen Zahlen multiplizieren 75- 81 (Kommunizieren)
und durch nattrliche Zahlen dividieren o erlautern Begriffe, Regeln und Verfahren mit eigenen Worten und Fachbegriffen
(einfache Briiche und Zahlen ohne (Kommunizieren/Argumentieren)
numerische Last) mit Anwendungen in e nutzen Prasentationsmedien wie Plakate, Tafel, Tabellen(kalkulation) (Medien und
Sachsituationen Werkzeuge verwenden)

e Dezimalbriiche vervielfachen, schriftliche 82-83 ¢ geben Problemstellungen wieder und entnehmen ihnen die relevanten Gréf3en
Multiplikation mit einfachen Zahlen (Modellieren und Probleme erkunden)

e Computer-Tabellen zu Sachbereichen lesen | 84 — 85 e lesen, verstehen, libersetzen Sachtexte.... (Modellieren)
und zum Problemlésen nutzen

e BLEIB FIT: Wiederholung von Grundwissen 86

e Division von Dezimalbriichen durch 87 -88
einstellige natirliche Zahlen

e Briiche (mit kleinen Nenner) in 89 o finden zu eigene Fragestellungen mathematische Losungen, deuten und Uberprifen sie
Dezimalbriiche umwandeln; (Probleme erkunden, I6sen, reflektieren)
periodische Dezimalbriiche e deuten Ergebnisse in Bezug auf Problemstellung (Modellieren)

Zur Arithmetik / Algebra — mit Zahlen und Symbole umgehen
Schulerinnen und Schiler ...

e Informationen aus Texten, Bildern, Grafiken 90 -92 e fuhren Grundrechenarten mit Briichen und endlichen Dezimalbriichen aus
und Landkarten entnehmen zum Modellieren (Kopfrechnen, schriftliche Verfahren; Multiplikation mit und Division durch einfache
und Problemldsen nutzen naturliche Zahlen)

e Zusammenhang zwischen Briichen, 93 -94 ¢ deuten Dezimalbriiche und Prozentangaben als andere Darstellung von Briichen und
Dezimalbriichen und Prozentschreibweise fuhren Umwandlungen zwischen Bruch, Dezimalbruch und Prozentangabe durch
erkennen und nutzen beim Kopfrechnen fir
Anteile von Grofzen o stellen Beziehungen zwischen Zahlen und GroéRen in Tabellen ... dar

e TUV und Diagnosetest 95-96

5.Kapitel: Flachen- und Rauminhalt Schilerinnen und Schiler ...

e geben Informationen aus Darstellungen mit eigenen Worten wieder, setzen Begriffe

e Flacheninhalt und Umfang des Rechtecks — 97 - 100 (Lage, Form,... Mal3 und Zahl) in Beziehung (Kommunizieren/ Argumentieren)
Formeln erarbeiten, Mal3einheiten
wiederholen, inner- und aul3ermathematische
Anwendungen

e Projekte fur Partner- und Gruppenarbeit zu 101 -105 e Ubersetzen Informationen aus Texten, geometrische Darstellungen und Bildern in

Umfang und Flacheninhalt
zusammengesetzter Flachen und in
Realsituationen

mathematische Modelle (Terme, Diagramme) und l6sen Probleme (Modellieren und
Problemldsen)
sprechen Uber Darstellungen, eigene Lésungswege, prasentieren Ergebnisse, finden




BLEIB FIT: Wiederholung von Grundwissen 106 und Korrigieren
Schragbilder zeichnen, Wirfel- und 107 -110 Fehler (Kommunizieren, Prasentieren, Argumentieren)
Quadernetzen erkennen und zeichnen
e Oberflache von Quadern berechnen 111 Zur Geometrie — ebene und rdumliche Figuren nach Maf} und Form erfassen
e Rauminhalt messen und vergleichen , 112 - 116 Schiilerinnen und Schiiler ...
sinnvolle MaReinheiten verwenden, Volumen e benennen Grundfiguren ... und identifizieren sie in ihrer Umwelt
von Quadern bestimmen e skizzieren Schragbilder, entwerfen Netze von Wirfeln und Quadern und stellen Kérper
e Projekte, auch WAV, zum Modellieren und 117 - 119 her
Problemldsen e schatzen und bestimmen ... Umfang und Flacheninhalt von Rechtecken, Oberflache und
Themen: Regenmengen, Ausflug, Volumen von Quadern
Einladungen, Pakete, Schatzsuche
e MalReinheit fir grof3e Volumen erarbeiten und | 120 - 121
Anwenden
o Projekte fur Einzel- und Partnerarbeit 122 - 124
e TUV und Diagnosetest 125 -126
6. Kapitel: Briiche und Dezimalbriiche (3) Schilerinnen und Schiler ...
e entnehmen relevante Informationen aus Texten, Bildern, grafischen Darstellungen
e Unterteilungen von Figuren verfeinern und 127 -131 (Kommunizieren)
vergrobern — Erarbeiten des Erweiterns und e sprechen Uber eigene Losungswege, Ergebnisse, gefundene Regeln und présentieren
Kiirzens, formale Ubungen sie, finden und korrigieren Fehler (Argumentieren / Kommunizieren)
e Entdecken von Vergleichsmethoden fir 132 - 133
Anteile und Regeln zum Vergleichen von
Briichen e (bersetzten Situationen in mathematische Modelle (Terme, Diagramme) Uberpriifen die
gewonnenen Losungen (Modelle erstellen und nutzen)
e finden ... L6sungen ... auch zu eigenen Fragestellungen (Probleme erfassen,
e Briiche, Dezimalbriiche und 134 - 135 erkunden und l6sen)
Prozentschreibweise als verschiedene e nutzen Prasentationsmedien (Nagelbrett, Tabellen ...) und als Quelle (den Anhang im)
Darstellungen von Zahlen kennen Schulbuch (Werkzeug und Medien nutzen)
e Briiche / Bruchzahlen am Zahlenstrahl 136 - 137
darstellen Zur Arithmetik / Algebra - mit Zahlen und Symbolen umgehen
e BLEIB FIT: Wiederholung von Grundwissen 138 Schilerinnen und Schiler ...
e Erarbeiten der Regeln fur Addition und 139 - 142 o stellen Bruchteile/Dezimalbriiche auf verschiedene Weise dar: handelnd, zeichnerisch,
Subtraktion, regelgebundenes Operieren mit durch Zahlsymbole und als Punkt am Zahlenstrahl
Brichen o fihren Umwandlungen von Bruchdarstellungen durch
e Arbeiten mit Briichen und Dezimalbriichen an | 143-145 e ordnen, vergleichen, runden und rechnen mit Gré3en (Dezimalbriichen)

einem Realmodell (Bruch-Streifen) und

vergleichen, addieren und subtrahieren Briche handlungsgebunden und formal




formales, vorteilhaftes Addieren und
Subtrahieren

wenden ... Kenntnisse von Zahlen und Grof3en an, nutzen Strategien und
Rechenvorteile.... Uberschlag, Probe, Rechenkontrolle, vorteilhaftes Rechnen

e Projekt fur Einzel- und Partnerarbeit zum 146 — 147
Modellieren, Problemlésen und Préasentieren

e Thema zum Uben, Entdecken, Begriinden: 148
Rechnen wie die alten Agypter

e TUV und Diagnosetest 149 - 150

7. Kapitel: Daten und Zufall Schilerinnen und Schiler ...

e geben Informationen mit eigenen Worten wieder (Kommunizieren)

o Daten aus dem Schileralltag in Listen 151 - 153 e arbeiten im Team (Kommunizieren)
erfassen, den arithmetischen Mittelwert e sprechen Uber eigene Lésungswege (Argumentieren, Prasentieren)
(Durchschnitt) und die Spannweite e finden in einfachen Situationen eigene mdgliche mathematische Fragestellungen
berechnen (Probleme erfassen, erkunden und lésen)

e Median (Zentralwert) einer geordneten 154 e (ibersetzen Situationen aus Sachaufgaben in mathematische Terme, Figuren,
Rangliste fir Daten berechnen und Diagramme (Modelle erstellen, nutze; Mathematisieren)
Interpretieren e nutzen das Geodreieck zum genauen Zeichnen und nutzen das Internet zum

(] Héufigkeiten (absolute und relative) fUr den 155 - 156 Recherchieren (Medien und Werkzeuge nutzen)

Vergleich von Datenlisten berechnen und
interpretieren Zur Stochastik — mit Daten und Zufall arbeiten

e Séaulen und Streifendiagramme 157 Schiilerinnen und Schiiler ...
interpretieren und zeichnen, Daten in o erheben Daten und erfassen sie in Listen
Tabellen und Grafiken interpretieren; e bestimmen relative Haufigkeiten, arithmetisches Mittel und Median
Anregungen fir Gruppenarbeit e lesen und interpretieren statistische Darstellungen

» Experimentieren mit Zufallsversuchen —Die 158 - 159 o erstellen Haufigkeitstabellen ... Saulendiagramme
Wirfel fallen

e Prazisierung des Begriffs Wahrscheinlichkeit 160

e BLEIB FIT: Wiederholung von Grundwissen 161

e Wissen —Anwenden - Vernetzen (WAV) 162-163
Komplexe Themen zum Modellieren und
Problemldsen zu verschiedenen Leitideen

e Projekte fur Einzel- und Partnerarbeit zum 164 — 167
Modellieren, Problemlésen und Prasentieren

169 -170

TUV und Diagnosetest




8. Kapitel: Briiche und Dezimalbriiche (4) 12 Stunden Schilerinnen und Schiler ...
e geben Informationen aus einfachen Bildern mit eigenen Worten wieder, sprechen ber

e Bildaufgaben und Projekt zur Vorbereitung 171-172 eigene Losungswege und Darstellungen (Kommunizieren / Argumentieren,

und Begriindung der Multiplikations-Regel fir Problemldsen)

Briiche*
e Regel-Anwendungen 173 e Ubersetzen Sachsituationen in (Bruch-) Darstellungen (Modellieren)

e ordnen einem mathematischen Modell (Bruch) eine passende Darstellung und

e Projekt zur Erarbeitung und Begriindung der 174 Realsituation zu (Modellieren)

Divisions-Regel fur Briche* e nutzen Prasentationsmedien (Nagelbrett, Tabellen ...) und als Quelle (den Anhang im)
e Regel zur Bruchdivision festigen durch 175-177 Schulbuch (Werkzeug und Medien nutzen)

formale und sachbezogene Ubungen
e BLEIB FIT: Wiederholung von Grundwissen 178 Zur Arithmetik / Algebra
e Multiplikation und Division von 179 - 186 Schilerinnen und Schiler ...

Dezimalbriichen — Kopfrechnen, Runden, o stellen einfache Bruchteile und Bruchoperationen auf verschiedene Weise dar:

Uberschlagen, schriftliche Verfahren und handelnd, zeichnerisch, symbolisch

Rechenproben e fllhren Grundrechenarten
e Informationen aus Texten, Bildern und 187 mit endlichen Dezimalbrichen und

Tabellen entnehmen, modellieren und einfachen Briuichen aus

Problemldsungen finden e erkunden Muster zwischen Zahlen und stellen Vermutungen auf
e Projekte fur Einzel- und Partnerarbeit zum 188 - 189 e wenden arithmetische Kenntnisse ... an, nutzen Rechenvorteile, Uberschlag und Probe

Modellieren, Problemlésen und Prasentieren als Rechenkontrolle
e TUV und Diagnosetest 190 - 191

Klasse 7
Inhalte und Ziele von Sekundo Band 7 plus Seiten im | Kompetenzen nach Klasse 8 gemal Kerncurriculum von 2014
Buch

1. Kapitel
Briche und Dezimalbriiche

von Inhalten der 6. Jahrgangsstufe
e Briche in Darstellungen (Grafik) erkennen;

Wiederholen, Vertiefen, Vernetzen und Weiterfiihren

Inhaltsbezogener Kompetenzbereich
Zahlen und Operationen

e Bedeutung und Zusammenhéange zwischen den Grundrechenarten rationaler Zahlen

kennen
e Uber bildhafte Vorstellungen der Multiplikation von Briichen verfligen




Addieren und Subtrahieren von Brichen und
Dezimalbriichen mit Hilfe von Bruchstreifen;
geometrische Darstellung der Multiplikation
von Briichen

Regel zur Berechnung von Bruchteilen von
GroRen erarbeiten und in Sachsituationen und
formal anwenden

Erarbeiten der Regeln fiir die Addition und
Subtraktion von Bruichen, regelgebundenes
Operieren mit Briichen

Informationen aus Texten und Bildern
entnehmen und damit anwendungsorientierte
Aufgaben l6sen

Briiche mit natlrlichen Zahlen multiplizieren
und durch natirliche Zahlen dividieren mit
Anwendungen in Sachsituationen
Bildaufgaben zur Erarbeitung und Begriindung
der Multiplikations- und Divisions-Regeln fir
Briiche; Regel-Anwendungen in formalen und
sachbezogenen Ubungen

Multiplikation und Division von
Dezimalbriichen in formalen und
sachbezogenen Anwendungen

Neu erworbene Kompetenzen anwenden und
sichern: TUV und Diagnosetest

2. Kapitel
Zuordnungen

Informationen aus Bildern, Abbildung und
Grafik entnehmen; Projekt: ,Formel 1¢ zum
Modellieren, Problemlésen und Présentieren
Zuordnungen zwischen zwei GréRenbereichen
grafisch und tabellarisch darstellen und

10

11

12-14

15-20

21-22

23-25

26-27

¢ Rechnungen mit positiven rationalen Zahlen tberschlagen
o Rechenregeln und Rechengesetze zum vorteilhaften Rechnen nutzen
e Briiche mit Uberschaubaren Nennern in Sachsituationen multiplizieren und dividieren

Prozessbezogene Kompetenzbereiche
Mathematisch argumentieren
e \ermutungen prazisieren, um sie mathematisch prifen zu kdnnen
e Fehler in falschen oder Liicken in unvollstandigen Argumentationen finden und sie
korrigieren
e Aussagen in begrenzten Inhaltsbereichen durch vorliegende Sétze begriinden

Mathematische Probleme |6sen

e durch Plausibilitatsiiberlegungen Naherungswerte der erwarteten Ergebnisses
ermitteln

Mathematisch modellieren
e zu Situationen unterschiedliche Fragen formulieren

Mit mathematischen Darstellungen umgehen
¢ Informationen aus komplexeren Grafiken und Diagrammen entnehmen und
interpretieren
¢ umfangreichere Darstellungen erstellen
e Darstellungen ubersichtlich strukturieren

Mathematisch kommunizieren
¢ Mitschiilerinnen und Mitschiilern die Uberlegungen, die zur Lésung gefiihrt haben,
erlautern
o Lésungswege unter Verwendung geeigneter Medien prasentieren
e Ursachen und Auswirkungen von Fehlern in Losungswegen erklaren

Inhaltsbezogene Kompetenzbereiche
GroRen und Messen
e zusammengesetzten GréR3en proportionale Zuordnungen zuordnen (Stundenlohn,
Stuckzahl)
o die GréRe des zu erwartenden Ergebnisses abschatzen und den Schatzwert
begrinden

Funktionaler Zusammenhang




Lésungen zu Sachsituationen aus Grafik oder
Tabelle enthnehmen

Bildaufgaben zum Schéatzen von Proportionen
Computer-Tabelle erstellen und zum
Problemlésen nutzen

Erarbeitung der Eigenschaften von
proportionalen Zuordnungen und Anwendung
in Sachsituationen

Erarbeitung der Eigenschaften von
antiproportionalen Zuordnungen und
Anwenden in Sachsituationen

Dreisatz als Losungsverfahren bei
proportionalen und antiproportionalen
Zuordnungen kennenlernen und anwenden;
zweifache Anwendung des Dreisatz

BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen
Eigenschaft der Quotientengleichheit bei
proportionalen Zuordnungen erkennen und
zum Problemlésen verwenden
Proportionalitdt und Quotientengleichheit
Eigenschaft der Produktgleichheit bei
antiproportionalen Zuordnungen erkennen und
verwenden

Informationen aus Texten, Tabellen und Bildern
entnehmen, Proportionalitat bzw.
Antiproportionalitét oder Nichtproportionalitat
erkennen und berechnen

TUV und Diagnosetest

28
29

30-31

32

33-35

36
37 -39

40
41

42 — 46

47 — 48

e proportionale, antiproportionale und nichtproportionale Zusammenhange
unterscheiden

e proportionale und antiproportionale Zusammenhéange in Tabellen und Graphen
darstellen und zwischen den Darstellungsformen wechseln

e Eigenschaften der Proportionalitat und Antiproportionalitat zur Ermittlung gesuchter
GroRRen verwenden (Dreisatz)

e Graphen von nichtproportionalen, proportionalen und antiproportionalen
Zuordnungen interpretieren

Prozessbezogene Kompetenzbereiche

Mathematisch argumentieren
¢ Vermutungen préazisieren, um sie mathematisch prifen zu kénnen
e Lésungsansatze und Lésungswege beurteilen

Mathematische Probleme I6sen
e durch Plausibilitdtstiberlegungen Naherungswerte der erwarteten Ergebnisses
ermitteln
e das Problem in Teilprobleme gliedern

Mathematisch modellieren
e Modelle wéhlen und die Wahl begriinden
e das Ergebnis in Bezug auf die Realsituation prifen
o die Grenzen mathematischer Modelle an Beispielen beschreiben

Mit mathematischen Darstellungen umgehen
¢ Informationen aus komplexeren Grafiken und Diagrammen entnehmen und
interpretieren
¢ Informationen aus verschiedenen Darstellungen einander zuordnen

Mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der Mathematik umgehen
- die Standardfunktionen des Taschenrechners nutzen
- Tabellenkalkulationssoftware nutzen

Mathematisch kommunizieren
- Mitschiilerinnen und Mitschilern die Uberlegungen, die zur Lésung gefiihrt haben,
erlautern
- Lésungswege unter Verwendung geeigneter Medien prasentieren

Inhaltsbezogene Kompetenzbereiche




3. Kapitel
Zeichnen und Konstruieren

Darstellen von Figuren und ermitteln von
Koordinaten (Zahlenpaare) im
Koordinatensystem (1. Quadrant)

Figuren im Koordinatensystem konstruieren
und verandern mit Hilfe einer ,Dynamischen
Geometriesoftware®

Mittelsenkrechte und Winkelhalbierende
konstruieren

Eigenschaften und Konstruktion von Umkreis
und Inkreis

Winkelpaare an geschnitten Geraden
erkennen und charakterisieren
Grundkonstruktionen (Gerade, Parallele,
Senkrechte, Strecke), Winkel messen und
Winkelsumme im Dreieck ermitteln mit dem
Computer

Projekt zur Herleitung der Winkelsumme im
Dreieck - Anwendungen

BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen
Wissen — Anwenden — Vernetzen (WAV)
Komplexe Themen zum Modellieren und
Problemlésen zu verschiedenen Leitideen
Eigenschaften kongruenter Figuren erarbeiten
und auf verschiedene Figuren Ubertragen
Eigenschaften der Dreieckstypen
kennenlernen und auf mathematische
Anwendungen Ubertragen

eindeutige Dreiecke konstruieren unter
Verwendung der Kongruenzsatze (WSW,
SWS, SSS, SsW) und Lésen von
innermathematischen und realitdtsbezogenen
Problemen

eindeutige Dreiecke mit dem Computer
konstruieren

Vermischte Aufgaben zum Konstruieren und
Berechnen

TUV und Diagnosetest

50

51

52 -53

54

55

56

57 - 58

59

60 -61

62 - 63

64

65— 69

70

71-72

73-74

GroRen und Messen

notwendige Langen zeichnerisch bestimmen
den Winkelsummensatz fur Dreiecke anwenden
Langen malstablich umrechnen

maf3stabliche Zeichnungen erstellen

Raum und Form
o Dreiecksformen unterscheiden
e geometrische Figuren (Dreiecke) mit Zirkel und Geodreieck sowie dynamischer
Geometriesoftware konstruieren
e Linien und Punkte im Dreieck zur Lésung von Problemen nutzen (Mittelsenkrechte,
Winkelhalbierende)

Prozessbezogene Kompetenzbereiche

Mathematisch argumentieren
¢ Vermutungen préazisieren, um sie mathematisch prifen zu kénnen
e Begrindungen durch Konstruieren finden
e Fehler in falschen oder Liicken in unvollstandigen Argumentationen finden und sie
korrigieren

Mathematische Probleme I6sen
e durch Plausibilitatsiberlegungen Naherungswerte der erwarteten Ergebnisses
ermitteln
e systematische Probierverfahren nutzen
e das Problem in Teilprobleme gliedern

Mit mathematischen Darstellungen umgehen
¢ Informationen aus verschiedenen Darstellungen einander zuordnen
e umfangreichere Darstellungen erstellen

Mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der Mathematik umgehen
e dynamische Geometriesoftware (Ebene und Raum) nutzen

Mathematisch kommunizieren
e Mitschilerinnen und Mitschiilern die Uberlegungen, die zur Lésung gefiihrt haben,
erlautern




e Losungswege unter Verwendung geeigneter Medien prasentieren
e Gruppenarbeit beurteilen und Verbesserungen vorschlagen
e Verschiedene Denkwege erklaren und Fehler korrigieren

4, Kapitel
Prozentrechnung

Bildaufgabe zum Einstieg in die
Prozentrechnung

Projekte fur Partner und Gruppenarbeit zur
Erarbeitung des Prozentsatz-Begriffs und
Berechnung von Prozentsatzen und
Bruchteilen von Grol3en
Operatorschreibweise und Dreisatz als
Lésungsmethoden zur Berechnung von
Prozentwert, Prozentsatz und Grundwert
kennenlernen und formal und in
Sachsituationen anwenden

BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen
Preisnachlass und Preiserh6hung in
Sachsituationen berechnen

Berechnen von Preisnachlassen mit dem
Tabellenkalkulationsprogramm am Computer
Brutto- und Nettoberechnungen in
Alltagssituationen

Prozentsatze am Streifen- und Kreisdiagramm
darstellen mit sachorientierten Anwendungen
Projekte: Immer nur Schule, Alles Mill
Informationen aus Texten und Diagrammen
entnehmen, modellieren und Probleme lésen
TUV und Diagnosetest

75

76-79

80 -84

85
86 — 87

88

89

90-91

92-94

95 -96

Inhaltsbezogene Kompetenzbereiche

Zahlen und Operationen
o Dezimalbriiche, Briiche und Prozentzahlen ineinander umwandeln
e den Prozentbegriff in Anwendungssituationen nutzen

Daten und Zufall
e Daten in Streifen- und Kreisdiagrammen darstellen

Funktionaler Zusammenhang
¢ die Prozentrechnung sachgerecht verwenden

Prozessbezogene Kompetenzbereiche
Mathematisch argumentieren
e Fehler in falschen oder Licken in unvollstdéndigen Argumentationen finden und sie
korrigieren

Mathematische Probleme [6sen
e durch Plausibilitdtsiberlegungen Naherungswerte der erwarteten Ergebnisses
ermitteln
e systematische Probierverfahren nutzen
e das Problem in Teilprobleme gliedern

Mathematisch modellieren
e zu Situationen unterschiedliche Fragen formulieren
e Zusammenhange strukturieren
¢ Modelle wahlen und ihre Wahl begriinden

Mit mathematischen Darstellungen umgehen

Informationen aus komplexeren Grafiken sowie lAngeren Texten entnehmen
Informationen aus verschiedenen Darstellungen einander zuordnen
umfangreichere Darstellungen erstellen

Darstellungen ubersichtlich strukturieren

Mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der Mathematik umgehen




5. Kapitel
Rationale Zahlen

o Waiirfelspiel zum Einstieg in die rationalen
Zahlen

e Rechnen mit einfachen negativen Zahlen zum
Thema Temperaturen

e negative Zahlen in unserer Umwelt erkennen
und ermitteln und die Notwendigkeit der
Zahlbereichserweiterung auf die negativen
Zahlen anhand von Beispielen erlautern

e Informationen aus Klimadiagramm entnehmen,
zum Modellieren und Problemldsen nutzen;
Durchschnittstemperaturen berechnen

e rationale Zahlen auf der Zahlengeraden
eintragen und ablesen, Teilmengenbeziehung
der Zahlbereiche erkennen

e rationale Zahlen vergleichen und ordnen

e den Begriff ,Betrag® erarbeiten und
sachorientiert anwenden

e vollstandiges Koordinatensystem,
Eigenschaften der Koordinaten von Punkten
im Koordinatensystem entdecken, zum
Modellieren und Problemlésen nutzen —
Ergebnisse vorstellen und begriinden,
gemeinsame Eigenschaften der Koordinaten
bestimmter Punkte im Koordinatensystem
erkennen, benennen und als Gleichung
beschreiben

e Wissen — Anwenden — Vernetzen (WAV)
Komplexe Themen zum Modellieren und

97

98

99

100

101

102

103

104-105

106-107

die Standardfunktionen des Taschenrechners nutzen
Tabellenkalkulationssoftware nutzen

Mathematisch kommunizieren

Lésungswege unter Verwendung geeigneter Medien prasentieren
verschiedene Denkwege erklaren und Fehler korrigieren
Ursachen und Auswirkungen von Fehlern in L6sungswegen erklaren

Inhaltsbezogene Kompetenzbereiche
Zahlen und Operatoren

die Notwendigkeit der Zahlbereichserweiterung auf die rationalen Zahlen anhand von
Beispielen erlautern

positive und negative rationale Zahlen vergleichen und ordnen

verschiedenen Sachverhalten des taglichen Lebens negative Zahlen zuordnen
Bedeutung und Zusammenhange zwischen den Grundrechenarten rationaler Zahlen
kennen

Rechnungen mit positiven und negativen rationalen Zahlen tiberschlagen

mit rationalen Zahlen rechnen

Sachverhalte durch Zahlterme beschreiben und umgekehrt

Funktionaler Zusammenhang

lineare Zusammenhange im Koordinatensystem darstellen

Prozessbezogene Kompetenzbereiche
Mathematisch argumentieren

Vermutungen prazisieren, um sie mathematisch priifen zu kénnen
Fehler in falschen oder Liicken in unvollstdndigen Argumentationen finden und sie
korrigieren

Mathematische Probleme |6sen

das Problem in Teilprobleme gliedern
im Unterschiedlichen das Gemeinsame suchen

Mathematisch modellieren

zu Situationen unterschiedliche Fragen formulieren




Problemldsen zu verschiedenen Leitideen

e BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen 108 Mit mathematischen Darstellungen umgehen
e Addition rationaler Zahlen an Alltagsbeispielen,  109-111 ¢ Informationen aus komplexeren Grafiken und Diagrammen entnehmen und
mit Hilfe von Modellen (Additionsstabmodell, interpretieren
Buchungsmodell, Fahrstuhimodell) zur ¢ Informationen aus verschiedenen Darstellungen einander zuordnen
Erarbeitung der Additionsregeln fir ¢ umfangreichere Darstellungen erstellen
Summanden mit gleichen bzw. mit
verschiedenen Vorzeichen — Anwendung der Mathematisch kommunizieren
Regeln e Mitschiilerinnen und Mitschiilern die Uberlegungen, die zur Losung gefiihrt haben,
e Erarbeiten der Regel zum Subtrahieren einer 112 erlautern
rationalen Zahl und Regel anwenden e verschiedene Denkwege erklaren und Fehler korrigieren
e Formale und reale Anwendungen der 113 e Gruppenarbeit beurteilen und Verbesserungen vorschlagen
Additions- und Subtraktionsregeln e Ursachen und Auswirkungen von Fehlern in Lésungswegen erklaren
o Klammerregeln fur Addition und Subtraktion 114-115
rationaler Zahlen erarbeiten und anwenden
e Regeln der Multiplikation und Division 116- 119
rationaler Zahlen mit gleichen bzw.
verschieden Vorzeichen erarbeiten und
anwenden — + Hilbert'sche Strecken-
multiplikation zur zeichnerischen Lésung von
Multiplikations- /(Divisions-)Aufgaben im
Koordinatensystem kennenlernen und zur
Herleitung der Regeln nutzen
e Rechengesetze entdecken, formulieren und 120-121
anwenden (Kommutativgesetz,
Assoziativgesetz, Distributivgesetz)
o Vermischte Aufgaben zur Festigung der 122
Rechenregeln rationaler Zahlen I6sen
e TUV und Diagnosetest 123- 124
Inhaltsbezogene Kompetenzbereiche
6. Kapitel GrofRen und Messen
Flacheninhalt und Volumen e die GroRe des zu erwartenden Ergebnisses abschéatzen und den Schatzwert
e Flacheninhalt und Umfang von Rechteck und 126- 128 begrinden
Quadrat — Berechnungen zum Wiederholen e zur Berechnung notwendige Langen zeichnerisch bestimmen
und Vertiefen e alltagsnahe Flachen- und Volumeneinheiten in benachbarte Einheiten umrechnen
e Gruppenarbeit zur Herleitung der 129 e Flacheninhalt und Umfang von Dreiecken berechnen
[ ]

Flacheninhaltsformel fur Dreiecke

Flacheninhalt und Umfang von nicht geradlinig begrenzten Figuren berechnen




Flacheninhalt des Dreiecks in inner- und
aulRermathematischen Anwendungen
berechnen

Flacheninhalt zusammengesetzter Flachen
berechnen — Zerlegen und Addieren, Erganzen
und Subtrahieren

Projekte zum Modellieren und Problemlésen
BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen
Projekt ,Steinhuder Meer” zu
Volumenberechnung

Volumen und Oberflache eines Quaders
formal und in Sachsituationen berechnen
Volumen zusammengesetzter Korper
berechnen

TUV und Diagnosetest

130- 132

133

134- 136
137
138- 139

140-142

143-144

145-146

Raum und Form
e besondere Linien im Dreieck (H6he) zum Ldsen von Problemen nutzen

Prozessbezogene Kompetenzbereiche
Mathematisch argumentieren
e \ermutungen prazisieren, um sie mathematisch priifen zu kénnen
e Fehler in falschen oder Licken in unvollstdéndigen Argumentationen finden und sie
korrigieren

Mathematische Probleme I6sen
e durch Plausibilitatsiberlegungen Naherungswerte der erwarteten Ergebnisses
ermitteln
e das Problem in Teilprobleme gliedern

Mathematisch modellieren
e zu Situationen unterschiedliche Fragen formulieren
Zusammenhange strukturieren
Modelle wéhlen und ihre Wahl begriinden
das Ergebnis in Bezug auf die Realsituation interpretieren
die Grenzen mathematischer Modelle an Beispielen beschreiben

Mit mathematischen Darstellungen umgehen
¢ Informationen aus komplexeren Grafiken und Diagrammen entnehmen und
interpretieren
¢ Informationen aus verschiedenen Darstellungen einander zuordnen
¢ umfangreichere Darstellungen erstellen

Mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der Mathematik umgehen
e dynamische Geometriesoftware nutzen

Mathematisch kommunizieren
e Mitschiilerinnen und Mitschilern die Uberlegungen, die zur Lésung gefiihrt haben,
erlautern
Lésungswege unter Verwendung geeigneter Medien prasentieren
verschiedene Denkwege erklaren und Fehler korrigieren
Gruppenarbeit beurteilen und Verbesserungen vorschlagen
Ursachen und Auswirkungen von Fehlern in Losungswegen erklaren




7. Kapitel
Terme und Gleichungen

Woiirfelspiel zum Einstieg in das Thema Terme
Rechenwege als Term mit Variablen
aufschreiben — Terme sachorientiert
berechnen

Lésen von Gleichungen mit einer Variablen
durch Probieren — Bildaufgabe zur Hinftihrung
zur Operatordarstellung und Lésung mit
Umkehroperatoren

Gleichungen mit Umkehroperatoren losen —
Gleichungen zu innermathematischen und
aulBermathematischen Problemen aufstellen
und lésen

Terme durch Ordnen und Zusammenfassen
vereinfachen — Anwendungen
Rechengeschichten — Informationen aus
Texten und Bildern entnehmen zum
Modellieren und Problemlésen nutzen
Wissen — Anwenden — Vernetzen (WAV)
Komplexe Themen zum Modellieren und
Problemlésen zu verschieden Leitideen
BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen
Gleichungen mit der Variablen auf beiden
Seiten durch Probieren oder +mit dem
Tabellenkalkulationsprogramm des Computers
I6sen

Gleichungen durch Umformen l6sen — formale
und sachorientierte Anwendungen
Ungleichungen losen

Sachaufgaben

TUV und Diagnosetest

147-149
150-152

153

154

155-158

159

160-161

162
163

164-165

166-167
168
169-170

Inhaltsbezogene Kompetenzbereiche

Zahlen und Operationen
e Sachverhalte durch Zahlterme beschreiben und umgekehrt

Funktionaler Zusammenhang
e reale Situationen durch Terme und Gleichungen beschreiben und umgekehrt
¢ lineare Gleichungen systematisch I6sen und sie in Anwendungszusammenhangen
verwenden

Prozessbezogene Kompetenzbereiche
Mathematisch argumentieren
e Fehler in falschen oder Liicken in unvollstandigen Argumentationen finden und sie
korrigieren

Mathematische Probleme I6sen
e durch Plausibilitaitsiberlegungen Naherungswerte der erwarteten Ergebnisses
ermitteln
e systematische Probierverfahren nutzen
e Variablen, Terme und Gleichungen zur Problemlésung nutzen

Mathematisch modellieren
¢ Aufgaben unter Anwendung von Termen l6sen

Mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der Mathematik umgehen

¢ Tabellenkalkulationssoftware nutzen

e Mathematische Probleme und Sachsituationen mit Hilfe von Variablen beschreiben
und umgekehrt

e den Wert einfacher Terme berechnen

e Variablenterme vereinfachen

e Gleichungen durch systematisches Probieren und durch Aquivalenzumformungen
I6sen

Mathematisch kommunizieren
e Mitschiilerinnen und Mitschillern die Uberlegungen, die zur Lésung gefiihrt haben,
erlautern
¢ verschiedene Denkwege erklaren und Fehler korrigieren
e Gruppenarbeit beurteilen und Verbesserungen vorschlagen
e Ursachen und Auswirkungen von Fehlern in Losungswegen erklaren




8. Kapitel
Daten und Zufall

Projekt: Mit dem Zug unterwegs —
Informationen aus Karte (Bahnstreckennetz)
entnehmen und Sachaufgaben zu
Durchschnittsgeschwindigkeit, Fahrzeit, und
Streckenlange I6sen

Informationen aus Texten und Bildern
entnehmen, Fragestellungen entwerfen und
Ldsungen berechnen

Am Thema ,Sessellift“ die Anzahl
verschiedener Sitzordnungen einer 3er- bzw.
6er-Gruppe durch Ausprobieren oder durch
schematische Zeichnung ermitteln —
Uberlegungen auf weitere Fragestellungen
Ubertragen

Mittelwert (Durchschnitt) und Median
(Zentralwert) in Sachsituationen berechnen
und interpretieren

Daten bearbeiten mit dem

Tabellenkalkulationsprogramm des Computers

Daten aus Saulendiagramm und Tabelle
entnehmen, Fragestellungen beantworten,
prozentuale Anteile berechnen und grafisch
darstellen

Einfihrung in das Computerprogramm

GrafStat und Umfrageaktion als Gruppenarbeit

zur Nutzung des Programms
Bleib FIT: Grundwissen wiederholen

Experimentieren mit Zufallsversuchen — Rund

ums Glucksrad

Laplace-Regel zur Berechnung der
Wahrscheinlichkeit eines Ereignisses
kennenlernen — Regel-Anwendungen in
formalen und sachbezogenen Ubungen
Experimentieren mit Zufallsversuchen —
Schere-Stein-Papier-(Brunnen); Tabellen und

172-173

174

175

176-177

178

179

180

181
182-183

184-185

186

Inhaltsbezogener Kompetenzbereich
Daten und Zufall
e einfache statistische Erhebungen selbststandig planen
e Daten mit Hilfe von relativer Haufigkeit beschreiben
o Daten mit Hilfe von relativer Haufigkeit und arithmetischem Mittelwert interpretieren
o die Wahrscheinlichkeit eines Ereignisses durch einen Bruch, einen Dezimalbruch
oder einen Prozentsatz darstellen
e Wabhrscheinlichkeiten naherungsweise tber relative Haufigkeiten bestimmen

Prozessbezogene Kompetenzbereiche
Mathematisch argumentieren
e Fehler in falschen oder Licken in unvollstandigen Argumentationen finden und sie
korrigieren

Mathematische Probleme I6sen
e durch Plausibilitatsiberlegungen Naherungswerte der erwarteten Ergebnisses
ermitteln
e das Problem in Teilprobleme gliedern

Mathematisch modellieren

zu Situationen unterschiedliche Fragen formulieren
Zusammenhange strukturieren

Modelle wéhlen und ihre Wahl begriinden

das Ergebnis in Bezug auf die Realsituation interpretieren

Mit mathematischen Darstellungen umgehen
¢ Informationen aus komplexeren Grafiken und Diagrammen entnehmen
e umfangreichere Darstellungen erstellen

Mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der Mathematik umgehen
e Tabellenkalkulationssoftware nutzen

Mathematisch kommunizieren
¢ Mitschiilerinnen und Mitschilern die Uberlegungen, die zur Lésung gefiihrt haben,
erlautern
e Lésungswege unter Verwendung geeigneter Medien prasentieren




Baumdiagramme zur Losung nutzen
e TUV und Diagnosetest

187-188

e Gruppenarbeit beurteilen und Verbesserungen vorschlagen
¢ Ursachen und Auswirkungen von Fehlern in Losungswegen erklaren

Klasse 8

Inhalte und Ziele von Sekundo Band 8 Plus

Seiten im Buch

Kompetenzen nach Klasse 8 gemal Kerncurriculum von 2014

1. Kapitel

Zahlen und Zuordnungen

Wiederholen, Vertiefen, Vernetzen und Weiterfiihren
von Inhalten der 7. Jahrgangsstufe

e mit rationalen Zahlen und Grél3en operieren:
Grundrechenarten, Betrag, Gegenzahl,
Zahlen ordnen

e Projekt: Reise durch die USA Informationen
aus Texten, Diagramm und Tabelle
entnehmen und fir Umrechnungen nutzen

e Informationen aus Texten entnehmen,
modellieren und Problemlésungen finden

e BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen

e Proportionale Zuordnungen in
Sachsituationen mit Zweisatz oder Dreisatz
berechnen

e Antiproportionale Zuordnungen in
Sachsituationen mit Dreisatz oder tber
Produktgleichheit berechnen

e Informationen aus Texten, Tabellen und
Bildern entnehmen, Proportionalitét,
Antiproportionalitét oder Nichtproportionalitat
erkennen und berechnen

e Kompetenzen durch Testen, Uben,
Vergleichen (TUV) und in Diagnosetest
anwenden und sichern

10

11
12-14
15

16 -18

19-20

Inhaltsbezogene Kompetenzbereiche
Zahlen und Operationen
e positive und negative rationale Zahlen vergleichen und ordnen
e verschiedenen Sachverhalten des taglichen Lebens negative Zahlen zuordnen
e Bedeutung und Zusammenhange zwischen den Grundrechenarten rationaler
Zahlen kennen
¢ Rechnungen mit positiven und negativen rationalen Zahlen tberschlagen
e mit rationalen Zahlen rechnen

Gr6Ren und Messen
e zusammengesetzten Grél3en proportionale Zuordnungen zuordnen
(Geschwindigkeit, Dichte)

Funktionaler Zusammenhang

e proportionale, antiproportionale und nicht proportionale Zusammenhange
unterscheiden

e proportionale und antiproportionale Zusammenhéange in Tabellen und Graphen
darstellen und zwischen den Darstellungen wechseln

e die Eigenschaften von Proportionalitdt und Antiproportionalitat zur Ermittlung
gesuchter GréR3en nutzen (Dreisatz)

e Graphen von nichtproportionalen , proportionalen und antiproportionalen
Zuordnungen interpretieren

Prozessbezogene Kompetenzbereiche
Mathematisch argumentieren
e Vermutungen préazisieren, um sie mathematisch prifen zu kdnnen
e Fehler in falschen oder Liicken in unvollstandigen Argumentationen finden und




korrigieren

Mathematische Probleme l6sen
o die eingesetzten Problemldsestrategien reflektieren

Mathematisch modellieren
e zu Situationen unterschiedliche Fragen formulieren
Zusammenhénge strukturieren
das Ergebnis in Bezug auf die Realsituation prifen
die Grenzen mathematischer Modelle an Beispielen beschreiben

Mit mathematischen Darstellungen umgehen
e Informationen aus komplexeren Grafiken und Diagrammen entnehmen und
interpretieren

Mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der Mathematik umgehen
¢ Kontrollverfahren auswéahlen und anwenden

Mathematisch kommunizieren
e Mitschulerinnen und Mitschiilern die Uberlegungen, die zur Lésung gefiihrt haben,
erlautern

2. Kapitel
Zeichnen und Konstruieren

Kongruenzabbildungen erkunden,
beschreiben und konstruieren durch
Spiegeln, Drehen oder Verschieben
Methoden der Winkelsummenberechnung in
Vielecken entdecken, allgemeine Formel
erstellen und Winkelsummen berechnen
Parkette zu verschiedenen Grundfiguren
zeichnen

Dreiecke konstruieren,
Dreieckskonstruktionen zum Lésen von
Sachaufgaben nutzen

Projekt: ,Funkpeilung® - Berechnungen am
Computer mit Hilfe des Programms
~,Geonext*

Projekte fir Einzel- und Partnerarbeit zum
Erkunden besonderer Linien und Punkte im

21-23
24 -25
26 - 27
28 -29
30
31-33

Inhaltsbezogene Kompetenzbereiche

GroRen und Messen
e zur Berechnung notwendige Langen zeichnerisch bestimmen
e den Winkelsummensatz fuir Drei- und Vierecke anwenden
¢ malstabliche Zeichnungen erstellen

Raum und Form
e die Eigenschaften von Parallelogramm, Raute, Drachen und Trapez erkennen und
benennen
e Figuren durch Kongruenzabbildungen abbilden (Verschiebung, Achsen- und
Punktspiegelung, Drehung)
e Linien und Punkte im Dreieck zur Lésung von Problemen nutzen (Hoéhen,
Winkelhalbierende / Inkreis, Mittelsenkrechte / Umkreis)

Prozessbezogene Kompetenzbereiche
Mathematisch argumentieren
e die Fragen ,Gibt es Gegenbeispiele...?*, ,Wie lautet die Umkehrung der
Aussage...?, stellen




Dreieck — Mittelpunkt des Umkreises,

e Begrundungen durch Ausrechnen bzw. Konstruieren finden

Schwerelinien und Schwerpunkt 34 e Aussagen in begrenzten Inhaltsbereichen durch vorliegende Séatze begriinden
e BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen 35
e Verschiedenen Vierecken Eigenschaften Mathematische Probleme I6sen
zuordnen und mit Symmetrieeigenschaften e das Problem in Teilprobleme gliedern
,Haus der Vierecke" erklaren 36-41 e im Unterschiedlichen das Gemeinsame suchen (Invarianzprinzip)
e Vierecke eindeutig konstruieren, zur
Problemlésung in Sachaufgaben nutzen 40 Mathematisch modellieren
o Vierecke mit ,Geonext“ konstruieren 42 — 44 e Zusammenhange strukturieren
e Erkundungen zum Sehwinkel und zum ,Satz e Modelle wahlen und die Wahl begriinden
des Thales* mit Hilfe des
Geometrieprogramms am Computer 45 Mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der Mathematik umgehen
e den Begriff Tangente am Kreis erarbeiten und e dynamische Geometriesoftware nutzen
Tangenten zu verschiedenen 46
Problemstellungen konstruieren Mathematisch kommunizieren
e Zusammenhang zwischen Umfangs- und 47 - 48 e Losungswege unter Verwendung geeigneter Medien prasentieren
_ Mittelpunktswinkel erarbeiten e verschiedene Denkwege erklaren und Fehler korrigieren
e TUV und Diagnosetest
3. Kapitel Inhaltsbezogene Kompetenzbereiche
Terme und Gleichungen (1) Zahlen und Operationen
e Informationen aus Texten entnehmen und 49 - 51 e Sachverhalte durch Zahlterme beschreiben und umgekehrt
damit anwendungsorientierte Aufgaben l6sen
e Terme aufstellen und fiir angegebene Werte 52 - 53 Funktionaler Zusammenhang
berechnen e reale Situationen durch Terme und Gleichungen beschreiben und umgekehrt
e Ldsen von Gleichungen mit einer Variablen 54 ¢ lineare Gleichungen systematisch l6sen und in Anwendungszusammenhéangen
auf einer bzw. auf beiden Seiten durch verwenden
Umformen
e Losen von Gleichungen und Ungleichungen 55
durch Umformen Prozessbezogene Kompetenzbereiche
e Wissen — Anwenden — Vernetzen (WAV) 56 — 57 Mathematisch argumentieren
Komplexe Themen zum Modellieren und e Begrundungen durch Ausrechnen bzw. Konstruieren finden
Problemldsen zu verschieden Leitideen e Losungsansatze und Losungswege beurteilen
e BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen 58
e Projekte fiir Einzel- und Partnerarbeit zum 59 — 60 Mathematische Probleme I6sen
Modellieren, Problemlésen und Préasentieren e Variablen, Terme und Gleichungen zur Problemlésung nutzen
e Regel zur Addition und Subtraktion einer 61 e das Problem in Teilprobleme gliedern
Summe in Klammern kennenlernen und e im Unterschiedlichen das Gemeinsame suchen (Invarianzprinzip)
anwenden 62 — 64 e die eingesetzten Problemltsestrategien reflektieren




e Regeln des Ausmultiplizierens und
Ausklammerns kennenlernen und zum Ldsen
von Termen und Gleichungen nutzen - inner-

Mathematisch modellieren
e zu Situationen unterschiedliche Fragen formulieren

und auRermathematische Anwendungen 65 ¢ Modelle wéhlen und die Wahl begriinden
o die Begriffe Bruchterm und Definitionsbereich e Aufgaben unter Anwendung von Termen lésen
an Beispielen erarbeiten; Bruchterme kirzen, e das Ergebnis in Bezug auf die Realsituation priifen
erweitern und multiplizieren 66
e Bruchgleichungen l6sen 67 — 68 Mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der Mathematik umgehen
e TUV und Diagnosetest e Tabellenkalkulationssoftware nutzen
e mathematische Probleme und Sachsituationen mit Hilfe von Variablen beschreiben
und umgekehrt
e die Werte einfacher Terme berechnen
e Variablenterme vereinfachen
e Uberschaubare Terme mit Variablen zusammenfassen (Ausmultiplizieren und
Ausklammern
e Gleichungen durch systematisches Probieren und durch Aquivalenzumformungen
I6sen
o fehlende GrofRen durch Umstellen von Formeln bestimmen
e Kontrollverfahren auswahlen und anwenden
Inhaltsbezogener Kompetenzbereich
4. Kapitel Grofen und Messen
Flachenberechnung o die GroRe des zu erwartenden Ergebnisses abschatzen und den Schiatzwert
e Flacheninhalt und Umfang des Rechtecks 69— 73 begrinden
und des Dreiecks mit Hilfe der Formeln e Flacheninhalt und Umfang von Dreieck, Parallelogramm, Raute, Trapez und
berechnen — formale und sachorientierte Drachen berechnen
Anwendungen 74 - 75 den Flacheninhalt von nicht geradlinig begrenzten Figuren berechnen
e Flacheninhaltsformel des Parallelogramms berechnen Flacheninhalt und Umfang von Kreis und Kreisteilen
erarbeiten durch Zerlegen bzw. Ergéanzen —
formale und reale Anwendungen 76 — 77
e Flacheninhalt zusammengesetzter Figuren
berechnen durch Zerlegung oder Erganzung 78 - 80 Prozessbezogene Kompetenzbereiche
e Flacheninhaltsformeln des Trapezes, des Mathematisch argumentieren
Drachens und der Raute erarbeiten und e Fehler in falschen oder Licken in unvollstandigen Argumentationen finden und
anwenden 81 korrigieren
e BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen 82 -85 e Ldsungsansétze und Losungswege beurteilen
e Gruppen- und Partnerarbeit zur Erarbeitung
der Umfangformel des Kreises - Formel 86 - 88 Mathematische Probleme I6sen




anwenden
e Flacheninhaltsformel des Kreises erarbeiten
durch Kreiszerlegung — Formel zur

e durch Plausibilitatsuiberlegungen Naherungswerte des erwarteten Ergebnisses
ermitteln
das Problem in Teilprobleme gliedern

Berechnung inner- und 89-90 im Unterschiedlichen das Gemeinsame suchen (Invarianzprinzip)
aulRermathematischer Problemstellungen
nutzen Mathematisch modellieren
e TUV und Diagnosetest e Modelle wahlen und die Wahl begriinden
Mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der Mathematik umgehen
e Tabellenkalkulationssoftware nutzen
Mathematisch kommunizieren
e Mitschilerinnen und Mitschiilern die Uberlegungen, die zur Lésung gefiihrt haben,
erlautern
e verschiedene Denkwege erkléaren und Fehler korrigieren
5. Kapitel Inhaltsbezogene Kompetenzbereiche
Prozent- und Zinsrechnung Zahlen und Operationen
e Grundbegriffe der Prozentrechnung und 91 -92 e Dezimalbriiche, Briiche und Prozentzahlen ineinander umwandeln
verschiedene Schreibweisen des Prozentsatzes e den Prozentbegriff in Anwendungssituationen nutzen
wiederholen
e Rechnen mit Prozentséatzen tber 100% 93 Funktionaler Zusammenhang
e Formale und sachorientierte Aufgaben zur 94 — 96 e die Prozentrechnung sachgerecht verwenden und Zinsen berechnen
Berechnung des Prozentwertes, des
Prozentsatzes und des Grundwertes
e Berechnen vermehrter und verminderter 97 — 99 Prozessbezogene Kompetenzbereiche
Grundwerte - Anwendungen Mathematisch argumentieren
e Begriffe ,Brutto, Netto und Tara“ erarbeiten und 100 e \ermutungen prazisieren, um sie mathematisch prifen zu kénnen
sachorientiert anwenden e Begriindungen durch Ausrechnen bzw. Konstruieren finden
e Informationen aus Texten und grafischen 101 — 104 e Fehler in falschen oder Licken in unvollstandigen Argumentationen finden und
Darstellungen entnehmen, modellieren und zum korrigieren
Problemlésen nutzen — verschiedene Sach- e LOsungsansétze und Losungswege beurteilen
verhalte grafisch darstellen, Tabellen-
kalkulationsprogramm des Computers nutzen Mathematisch modellieren
BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen 105 e zu Situationen unterschiedliche Fragen formulieren
Wissen — Anwenden — Vernetzen (WAV) 106 — 107

Komplexe Themen zum Modellieren und
Problemldsen zu verschiedenen Leitideen

Mit mathematischen Darstellungen umgehen
¢ Informationen aus komplexeren Grafiken und Diagrammen entnehmen und




Begriffe der Zinsrechnung klaren und Formel zur
Berechnung der Zinsen fir ein Jahr erarbeiten
und anwenden

108 - 109

interpretieren
e umfangreichere Darstellungen erstellen
e verschiedene Darstellungen erstellen, zwischen diesen wechseln und sie

o Aufgaben fur Partnerarbeit zur Berechnung

Kapital und Zinssatz mit Hilfe der Formeln aus 110 interpretieren
der Prozentrechnung berechnen
Rechenweg zur Berechnung von Monatszinsen 111 -112 Mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der Mathematik umgehen
erarbeiten — veranderte Formel zur Monatszins- e Tabellenkalkulationssoftware nutzen
und + Tageszinsberechnung nutzen -
Anwendungen Mathematisch kommunizieren
Kapital und Zinsen bei wechselnden 113 e Mitschilerinnen und Mitschiilern die Uberlegungen, die zur Lésung gefiihrt haben,
Kontostanden mit dem erlautern
Tabellenkalkulationsprogramm berechnen e LOsungswege unter Verwendung geeigneter Medien présentieren
Kredite vergleichen , durch Vergleich der Zinsen 114
bzw. der Zinssatze
TUV und Diagnosetest 115-116
Inhaltsbezogene Kompetenzbereiche
6. Kapitel Gr6Ren und Messen
Koérper zeichnen und berechnen e Volumen und Oberflache des Prismas berechnen
e Projekt: Im Schwimmbad - Informationen aus 118 - 119 e Volumen und Oberflache des Zylinders berechnen (wird in Band 9 erneut
Texten und Bildern zur Volumenberechnung angeboten)
entnehmen, Modellieren und Probleme l6sen ¢ Volumen und Oberflache zusammengesetzter Korper berechnen (wird in Band 9
e Berechnungen am Quader und Wiirfel zu 120 erneut angeboten)
Oberflache und Volumen, Zeichnen von
Schréagbild und Netz Raum und Form
e Eigenschaften des Prismas entdecken, 121 -126 e Eigenschaften von Prismen und Zylindern erkennen und benennen
Schragbilder zeichnen, Mantelflache, e Modelle, Ansichten, Skizzen, Schragbilder und Netze von Prismen und Zylindern
Oberflache, Volumen und Masse berechnen - erkennen und erstellen
Anwendungen
e BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen 127
e Projekt fir Partnerarbeit zum Bauen von 128 — 129 Prozessbezogene Kompetenzbereiche
Zylindermodellen, Zeichnen von Mathematisch argumentieren
Zylinderschrégbildern und Erkunden von e Vermutungen prazisieren, um sie mathematisch prifen zu kénnen
Zylindernetzen
e Herleitung der Formeln zur Berechnung der 130 — 133 Mathematische Probleme lsen
Oberflache und des Volumens des Zylinders e durch Plausibilitatsiberlegungen Naherungswerte des erwarteten Ergebnisses
mit Hilfe der Formeln fur die Berechnungen ermitteln
am Prisma — Formeln anwenden in inner- e im Unterschiedlichen das Gemeinsame suchen (Invarianzprinzip)
und aufRermathematischen
Problemstellungen 134 Mathematisch modellieren

e Modelle wahlen und die Wahl begriinden




von Volumen und Oberflache
zusammengesetzter und ausgehdohlter
Korper

Mathematisch kommunizieren
e Mitschilerinnen und Mitschiilern die Uberlegungen, die zur Lésung gefiihrt haben,

e TUV und Diagnosetest 135-136 erlautern
Inhaltsbezogener Kompetenzbereich
7. Kapitel Daten und Zufall
Daten und Zufall e Daten in Linien, Streifen- und Kreisdiagrammen und in eindimensionalen

e die Begriffe ,Stichprobe“ und ,reprasentativ® 137 - 138 Streudiagrammen darstellen
erarbeiten und auf Sachsituationen e Daten mit Hilfe von relativer Haufigkeit beschreiben
Ubertragen 139 — 140 o verschiedene Darstellungen derselben Daten vergleichen und die Angemessenheit

o die Begriffe ,Mittelwert, Median, Modus und der Darstellung beurteilen
Spannweite® wiederholen und sachorientiert o die Verteilung von Daten anhand grafischer Darstellungen (Haufigkeitsdiagramm,
anwenden Boxplot) beurteilen

e Datenwerte in Klassen einteilen, Mittelwert 141 - 142 o Daten mit Hilfe von relativer Haufigkeit und arithmetischem Mittelwert interpretieren
der Datenwerte und der Klassenmitten e Daten und Grafiken in Medien auf mégliche Fehlschliisse beurteilen
berechnen (Stichprobenreprasentativitat, Klassenbildung, grafische Verzerrung)

» grafische Darstellung von Daten in 143 - 145 e Nicht-Laplace-Zufallsexperimente durchfiihren und auswerten (Heftzwecken)
Diagrammen, Quartile bestimmen, Boxplots o zweistufige Zufallsexperimente durchfiihren und im Baumdiagramm darstellen
zeichnen o die Wahrscheinlichkeit zweistufiger Zufallsexperimente bestimmen

¢ Informationen aus grafischen Darstellungen 146
entnehmen, modellieren und zum
Problemlosen nutzen Prozessbezogene Kompetenzbereiche

e sachorientierte Anwendungen 147 Mathematisch argumentieren

e Wissen — Anwenden — Vernetzen (WAV) 148 — 149 e Fehler in falschen oder Liicken in unvollstandigen Argumentationen finden und
Komplexe Themen zum Modellieren und korrigieren
Problemldsen zu verschieden Leitideen e an geeigneten Beispielen und Veranschaulichungen die allgemeine Giiltigkeit von

e BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen 150 Aussagen zeigen

e Wahrscheinlichkeiten eines Ereignisses bei 151
fairen Zufallsverfahren berechnen Mathematische Probleme I6sen

e Informationen aus Texten entnehmen und 152 e durch Plausibilitatsiiberlegungen Néherungswerte des erwarteten Ergebnisses
zur Datenauswertung und ermitteln
Wahrscheinlichkeitsberechnung nutzen e systematische Probierverfahren nutzen

e Produktregel zur Berechnung der 153 - 154
Wahrscheinlichkeit eines Ergebnisses bei Mathematisch modellieren
zweistufigen Zufallsversuchen (ohne e Modelle wahlen und die Wahl begriinden
Zuriicklegen) am Baumdiagramm erarbeiten
und Regel anwenden Mit mathematischen Darstellungen umgehen

e TUV und Diagnosetest 155 - 156 ¢ Informationen aus komplexeren Grafiken und Diagrammen entnehmen und




interpretieren

¢ Informationen aus verschiedenen Darstellungsformen einander zuordnen

o Darstellungen kritisch analysieren und einzelne Darstellungsformen im Kontext
bewerten

Mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der Mathematik umgehen
e Tabellenkalkulationssoftware nutzen

Mathematisch kommunizieren
¢ verschiedene Denkwege erklaren und Fehler korrigieren
e die Gruppenarbeit beurteilen und Verbesserungen vorschlagen

8. Kapitel
Terme und Gleichungen (2)

Inhaltsbezogener Kompetenzbereich
Funktionaler Zusammenhang
e reale Situationen durch Terme und Gleichungen beschreiben und umgekehrt

e Gleichungen zu verschiedenen 157 — 158 ¢ lineare Gleichungen systematisch I6sen und in Anwendungszusammenhangen
Sachsituationen aufstellen und I6sen, verwenden
Formeln sachangemessen umformen und
zum Rechnen benutzen
e Gruppenarbeit zur Erarbeitung der Regel 159 Prozessbezogene Kompetenzbereiche
zum Umformung eines Produktterms in einen Mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der Mathematik umgehen
Summenterm e Uberschaubare Terme mit Variablen zusammenfassen (Ausmultiplizieren und
¢ Anwendungen zum Umformen eines 160 - 161 Ausklammern, Binomische Formeln
Produktterms in einen Summenterm und e Gleichungen durch systematisches Probieren und durch Aquivalenzumformungen
umgekehrt I6sen
e Gleichungen zu verschiedenen 162 o fehlende GréRRen durch Umstellen von Formeln bestimmen
Sachsituationen aufstellen und I6sen e Kontrollverfahren auswéhlen und anwenden
e Bleib FIT: Grundwissen wiederholen 163
e Projekt zum Herleiten der Binomischen 164 — 165 Mathematisch kommunizieren
Formeln e Mitschiilerinnen und Mitschiilern die Uberlegungen, die zur Lésung gefiihrt haben,
e Binomische Formeln anwenden zum Lésen 166 — 169 erlautern
von Gleichungen und zum Berechnen von
,grolen“ Quadratzahlen im Kopf
e Pascal’sche Dreieck erarbeiten und 170
Zusammenhang mit Binomen herstellen
e TUV und Diagnosetest 171 -172
Inhaltsbezogener Kompetenzbereich
9. Kapitel Funktionaler Zusammenhang
Funktionen e proportionale, antiproportionale, nichtproportionale und lineare zusammenhange
e Losen von Zuordnungsproblemen mit Hilfe 173 -175 unterscheiden




grafischer Darstellungen, Graphen
bestimmten Sachsituationen zuordnen
Funktionen als spezielle Zuordnungen
kennenlernen und Merkmale der Funktionen
erarbeiten und anwenden
Funktionsgraphen mit dem
Computerprogramm ,Geonext* zeichnen,
Funktionen untersuchen

besondere Merkmale linearer Funktionen —
Funktionsgraphen (Geraden) und
Funktionsgleichungen (y= mx+b) —
kennenlernen und anwenden, proportionale
Funktion als spezielle lineare Funktion

Bleib FIT: Grundwissen wiederholen
Steigung einer Geraden als Seitenverhaltnis
in einem Steigungsdreieck der Geraden und
mit Hilfe der Geradengleichung y=mx+b
bestimmen

Geraden zeichnen und zugehorige
Funktionsgleichung aufstellen —
Anwendungen

Lineare Gleichungen mit zwei Variabeln
kennenlernen und in Sachsituationen
anwenden

Lineare Gleichungssysteme mit zwei
Gleichungen grafisch und rechnerisch
(Gleichsetzungsverfahren) 16sen

TUV und Diagnosetest

176 — 178
179
180 -181
182
183 -184
185 - 186
187
188 — 189
190 -191

e proportionale und antiproportionale Zusammenhange in Tabellen und Graphen
darstellen und zwischen den Darstellungsformen wechseln

e lineare Zusammenhénge als Funktionsgleichung und im Koordinatensystem
darstellen

e Graphen von nichtproportionalen, proportionalen und antiproportionalen
Zuordnungen interpretieren

e die Steigung linearer Zusammenhé&nge als Anderungsrate interpretieren

Prozessbezogene Kompetenzbereiche
Mathematisch argumentieren

e Vermutungen prazisieren, um sie mathematisch prifen zu kénnen

e Fehler in falschen oder Lucken in unvollstandigen Argumentationen finden und
korrigieren

e Ldsungsansatze und Losungswege beurteilen

Mathematische Probleme I6sen

¢ im Unterschiedlichen das Gemeinsame suchen (Invarianzprinzip)
¢ die eingesetzten Problemldsestrategien reflektieren

Mit mathematischen Darstellungen umgehen

¢ Informationen aus komplexeren Grafiken und Diagrammen entnehmen und
interpretieren
e Informationen aus verschiedenen Darstellungsformen einander zuordnen

Mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der Mathematik umgehen

e dynamische Geometriesoftware nutzen

Mathematisch kommunizieren

e Mitschiilerinnen und Mitschiilern die Uberlegungen, die zur Lésung gefiihrt haben,
erlautern

Klasse 9




Inhalte und Ziele von Sekundo Band 9 Plus

Seiten im Buch

Kompetenzen nach Klasse 10 gemaf Kerncurriculum von 2014

1. Kapitel

Wiederholungen

Wiederholen, Vertiefen, Vernetzen und Weiterfiihren von
Inhalten der 8. Jahrgangsstufe

Projekt: Reise durch Europa — Ubungen zum
Wiederholen der rationalen Zahlen — Bruchteile
bestimmen, Briiche kiirzen, Grundrechenarten
Projekt: Reise durch Australien — Ubungen zum
Operieren mit rationalen Grof3en

Projekt: Reise durch Afrika — Ubungen zum
Operieren mit Termen und Gleichungen —
Anwendungen

Terme berechnen, Gleichungen und
Ungleichungen l6sen

Zuordnungen erkennen, benennen und
berechnen

geometrische Figuren und Korper erkennen und
benennen, Flacheninhalt und Volumen berechnen
Daten grafisch darstellen, Kennwerte (z.B.
Median) und Wahrscheinlichkeiten berechnen
Informationen aus Texten entnehmen,
modellieren und Probleme I6sen

10-11

12-13

14 -15

16 -18

19

20

Inhaltsbezogener Kompetenzbereich

GroRen und Messen
e Umfang und Flacheninhalt von Kreis und Kreisteilen berechnen
e Oberflache und Volumen von Zylindern berechnen

2. Kapitel
Funktionen

Projekt: ,Die Dietrich-Bonhoeffer-Schule hat
Geburtstag“: Informationen aus Texten, Bildern
und Grafiken entnehmen, modellieren und
Probleme losen

Zuordnungsprobleme mit Hilfe grafischer
Darstellungen in Gruppenarbeit I6sen
Funktionen als spezielle Zuordnungen (eindeutige
Zuordnungen) kennenlernen

Graphen von Funktionen mit Hilfe verschiedener
Computerprogramme (Geonext, FunkyPlot,
GeoGebra) darstellen

Gruppenarbeit: Graphen von Geraden, Parabeln
und Hyperbeln darstellen; Funktionsterme

21-23

24

25

26 - 27

28-29

Inhaltsbezogener Kompetenzbereich
Funktionaler Zusammenhang
Wiederholung aus Band 8

Prozessbezogene Kompetenzbereiche
Mathematisch argumentieren
e Spezial- und Extremfélle suchen und untersuchen

Mathematisch modellieren
¢ Informationen aus komplexen, nicht vertrauten Situationen entnehmen

Mit mathematischen Darstellungen umgehen
e die Darstellung adressatengerecht und sachangemessen auswahlen
e Darstellungen prasentationsgerecht aufbereiten




umformen

e Darstellungen in Hinblick auf ihre Sach- und Adressatenangemessenheit

e proportionale und konstante Funktionen als 30 beurteilen (22/1)
Sonderfall linearer Funktionen kennen lernen
e die Bedeutung von m und b bei Geraden- 31-32 Mathematisch kommunizieren
gleichungen (y=mx+b) erarbeiten und Ergebnisse e nach Vorbereitung die Arbeitsergebnisse auch unter Nutzung elektronischer
prasentieren — Steigung von Geraden mit Hilfe Hilfsmittel vorstellen (27)
eines Steigungsdreiecks bestimmen
e BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen 33
e Geradengleichungen bestimmen und zum 34 -37
Problemldsen fir inner- und aul3ermathematische
Anwendungen nutzen
e Informationen aus Texten und Grafiken 38
entnehmen, modellieren und Probleme lésen
e stiickweise lineare Funktionen und deren 39
Funktionsgleichungen bestimmen
e vermischte Aufgaben zu linearen Funktionen 40
e TUV und Diagnosetest 41 -42
3. Kapitel Inhaltsbezogener Kompetenzbereich
Potenzen und Wurzeln Zahlen und Operationen
e Produkt mit gleichen Faktoren als Potenz 43— 44 o die Notwendigkeit der Zahlbereichserweiterung auf die reellen Zahlen anhand
schreiben und umgekehrt von Beispielen erlautern
e Zahlen als Zehnerpotenzen und Zehnerpotenzen 45 - 46 e Zahlen in Zehnerpotenzschreibweise darstellen, sie vergleichen und ordnen
als Zahlen schreiben — Potenzen mit Null oder e das Wurzelziehen als Umkehrung des Quadrierens erkennen
negativen ganzen Exponenten kennenlernen und e den Wert einer Wurzel Uberschlagen
anwenden e mit reellen Zahlen in geometrischen Zusammenhangen rechnen
e Standardschreibweise fur sehr gro3e und sehr 47 - 48 e mit Zehnerpotenzen in Anwendungszusammenhangen rechnen
kleine positive Zahlen kennenlernen und
anwenden — Rechnen mit dem Taschenrechner
e Potenzen mit gleicher Basis: Potenzgesetze 49 Prozesshezogene Kompetenzbereiche
erarbeiten und anwenden Mit mathematischen Darstellungen umgehen
e Wissen — Anwenden — Vernetzen (WAV) 50 — 51  die Darstellung adressatengerecht und sachangemessen auswahlen
Komplexe Themen zum Modellieren und
Problemlésen zu verschieden Leitideen Mathematisch kommunizieren
e BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen 52 e unterschiedliche Lésungswege und Ergebnisse vergleichen und bewerten
e Quadrat- und Kubikwurzeln mit Hilfe von 53
Rechtecken und Quadern erarbeiten — inner- und
aulRer-mathematische Anwendungen zum
Rechnen mit Quadratwurzeln
e Rechnen mit Quadratwurzeln: Wurzelgesetze 54 — 55




e Partnerarbeit zum Erarbeiten rationaler und 56
irrationaler Zahlen — Definition rationaler Zahlen
verstehen und als Unterscheidungsmerkmal zu
irrationalen Zahlen nutzen
e Naherungsweise Bestimmung von irrationalen 57 - 58
Zahlen durch Intervallschachtelung
e TUV und Diagnosetest 59 — 60
4. Kapitel Inhaltsbezogene Kompetenzbereiche
Satz des Pythagoras Zahlen und Operationen
e Projekte fur Partner- und Gruppenarbeit zu 61— 62 e mit reellen Zahlen in geometrischen Zusammenhéngen rechnen
Untersuchungen an Dreiecken zur Hinflihrung
zum Satz des Pythagoras GréRRen und Messen
e Beweise zum Satz des Pythagoras in 63 e Streckenlangen mit dem Satz des Pythagoras berechnen
Gruppenarbeit erarbeiten, Ergebnisse vorstellen
e den Satz des Pythagoras auf verschiedene 64
Dreiecke Ubertragen — Gleichung notieren Prozessbezogene Kompetenzbereiche
e Berechnen der Hypotenuse bzw. einer Kathete im 65— 67 Mathematisch argumentieren
rechtwinkligen Dreieck — inner- und e Behauptung, Voraussetzung und Beweis unterscheiden
auRermathematische Anwendungen
e rechtwinklig oder nicht rechtwinklig — mit Hilfe der 68 Mathematische Probleme |6sen
Umkehrung des Satzes des Pythagoras Dreiecke e Vorgehensweisen des Problemlésens bzgl. der angewandten Strategien
Uberprifen vergleichen und bewerten
e BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen 69
e Berechnungen an ebenen Figuren, im Gelande 70 — 74 Mathematisch modellieren
und im Raum mit Hilfe des Satzes des ¢ Informationen aus komplexen, nicht vertrauten Situationen entnehmen
Pythagoras durchfihren — sachorientierte e sich der Realsituation durch Verknipfung mehrerer Modelle genauer anndhern
Anwendungen
e Partner- und Gruppenarbeit zur 75_76 Mathematisch kommunizieren
Veranschaulichung des H6hensatzes und des e Formelsammlungen nutzen
Kathetensatzes — Anwendung der beiden Satze e unterschiedliche Losungswege und Ergebnisse vergleichen und bewerten
e TUV und Diagnosetest 7778
5. Kapitel Inhaltsbezogener Kompetenzbereich
Lineare Gleichungssysteme Funktionaler Zusammenhang
e lineare Gleichungen mit zwei Variablen durch 79 -81 e Sachverhalte durch lineare Gleichungssysteme darstellen
Einsetzen oder grafisch I6sen — Anwendungen e |8sen lineare Gleichungssysteme durch Probieren, grafisch und algebraisch
e Losungswege zur Losung zweier Gleichungen mit 82 l6sen
zwei Variablen vergleichen und beurteilen e die Anzahl der Lésungen linearer Gleichungssysteme untersuchen
e lineare Gleichungssysteme kennen lernen, 83

Lésungswege beurteilen




Gleichsetzungsverfahren, Einsetzungsverfahren
und Additionsverfahren als Losungswege zum
Lésen von Gleichungssystemen kennen lernen
und anwenden

84 — 86

Prozessbezogene Kompetenzbereiche
Mathematische Probleme I6sen
e Vorgehensweisen des Problemlésens bzgl. der angewandten Strategien

e BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen 87 vergleichen und bewerten
e Informationen aus Texten, Bildern und Grafiken 88 - 92
entnehmen, modellieren und Problemlésungen Mathematisch modellieren
finden 93-94 e Informationen aus komplexen, nicht vertrauten Situationen entnehmen
e Lineare Ungleichungssysteme lésen und
sachbezogen anwenden 95-96 Mathematisch kommunizieren
e TUV und Diagnosetest e unterschiedliche Lésungswege und Ergebnisse vergleichen und bewerten
6. Kapitel Inhaltsbezogene Kompetenzbereiche
Ahnlichkeit GroRen und Messen
e Malstab als Verhéltnis von Lange im Bild zu 97 — 99 e Streckenlangen mit Ahnlichkeitsbeziehungen berechnen
Lange in der Wirklichkeit kennenlernen und
sachorientiert anwenden Raum und Form
e Zentrische Streckung zum VergrofRern und 100 -101 e Ahnlichkeiten gestreckter Figuren erkennen und sie durch ihre Eigenschaften
Verkleinern von einem Punkt aus kennenlernen begriinden
und anwenden e Ahnlichkeiten von Dreiecken zum Lésen geometrischer Probleme nutzen
e VergroRRern von Fotos — Papierformate 102
kennenlernen
e Seitenverhaltnisse bestimmen — in Verhaltnis- 103 Prozessbezogene Kompetenzbereiche
schreibweise oder Bruchschreibweise notieren Mathematisch argumentieren
e Wissen — Anwenden — Vernetzen (WAV) 104 - 105 o die Frage ,Gibt es Spezial- oder Extremfalle?“ stellen
Komplexe Themen zum Modellieren und e Spezial- und Extremfalle suchen und untersuchen
Probleml6sen zu verschieden Leitideen
e BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen 106 Mathematische Probleme I6sen
e ahnliche Figuren erkennen und konstruieren 107 e die Bedingungen variieren
e ahnliche Dreiecke mit Hilfe zwei 108
Uibereinstimmender Winkel konstruieren Mathematisch modellieren
e Strecken in n gleich lange Teilstrecken oder im 109 — 110 ¢ Informationen aus komplexen, nicht vertrauten Situationen entnehmen
bestimmten Verhaltnis teilen, VergréRern und e sich der Realsituation durch Verkniipfung mehrerer Modelle genauer anndhern
Verkleinern von Figuren mit dem Faktor k e zur L&sung einer komplexen Aufgabe mehrere Modelle nutzen und sie
e 1.und 2. Strahlensatz erarbeiten und anwenden — 111 — 112 verknupfen
sachorientierte Anwendungen
e Arbeit in Kleingruppen: Umkehrung der 113
Strahlenséatze an Beispielen
e Projekte fur Gruppen-, Partner- und Einzelarbeit - 114 - 116

Informationen aus Texten und Bildern entnehmen,




modellieren, Probleme lésen und Ergebnisse
prasentieren

e TUV und Diagnosetest 117 - 118
7. Kapitel Inhaltsbezogener Kompetenzbereich
Prozent- und Zinsrechnung Funktionaler Zusammenhang
e sachorientierte Anwendungen zur Berechnung 119 -122 e den Zinsfaktor zur Berechnung der Zinseszinsen nutzen
von Grundwert, Prozentsatz und Prozentwert
e Preiserh6hung und Preissenkung mit Hilfe des 123
Prozentfaktors berechnen Prozessbezogene Kompetenzbereiche
e Projekt ,Bruttolohn — Nettolohn® - Informationen 124 Mathematische Probleme [6sen
aus Texten, Bildern und Tabellen entnehmen, e die Bedingungen variieren
modellieren und Probleme I6sen o \Vorgehensweisen des Problemldsens bzgl. der angewandten Strategien
e Begriffe ,Rabatt” und ,Skonto* kennenlernen und 125 vergleichen und bewerten
in sachorientierten Anwendungen berechnen
e Sachanwendungen zur Berechnung von Netto- 126 Mathematisch modellieren
und Brutto-Verkaufspreis (Ladenpreis) — ¢ Informationen aus komplexen, nicht vertrauten Situationen enthehmen
Preiskalkulation
e sachorientierte Anwendungen zur 127 Mit mathematischen Darstellungen umgehen
Prozentrechnung e die Darstellung adressatengerecht und sachangemessen auswahlen
e BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen 128 e Darstellungen prasentationsgerecht aufbereiten
¢ sachorientierte Anwendungen zur Berechnung 129 — 130
von Kapital, Zinssatz und Zinsen (Jahres-,
Monats-, Tageszinsen)
e Projekte zum Vergleich von Krediten, Berechnung 131 — 133
von Ratenzahlungen und Zinseszins
o Formel fur Endkapital fir n Jahre mit Zinseszins 134
erarbeiten und anwenden
e TUV und Diagnosetest 135-136
8. Kapitel Inhaltsbezogene Kompetenzbereiche
Flachen- und Kérperberechnungen GroRen und Messen
e Projekt zum Messen und Entdecken am Kreis 137 -138 e Umfang und Flacheninhalt von Kreis und Kreisteilen berechnen
e Naherungswerte fur die Kreiszahl 1 139 e Volumen und Oberflache vom Zylinder berechnen
kennenlernen - zwei Methoden zur e Volumen und Oberflache zusammengesetzter Kérper berechnen
naherungsweisen Bestimmung von 1t
kennenlernen Raum und Form
e Anwendungen zu Berechnungen am Kreis — 140 — 142 e Modelle, Ansichten, Skizzen, Schragbilder und Netze geometrischer Kérper und
Umfang, Flacheninhalt, Radius, Durchmesser zusammengesetzter Korper erstellen
e Berechnungen am Kreis — Kreisring, 143 - 144




Kreisausschnitt

e Partner- oder Gruppenarbeit: Berechnungen am 145 Prozessbezogene Kompetenzbereiche
Modell der Erde Mathematische Probleme I6sen

e Projekt ,Im Stadion“: Informationen aus Texten 146 — 147 e die Bedingungen variieren
und Bildern entnehmen und
anwendungsorientierte Aufgaben lésen Mathematisch modellieren

e Flacheninhalt zusammengesetzter Figuren 148 e Informationen aus komplexen, nicht vertrauten Situationen entnehmen
berechnen

e Bleib FIT: Grundwissen wiederholen 149 Mit mathematischen Darstellungen umgehen

e Partnerarbeit zum Zeichnen und Basteln von 150 e Darstellungen prasentationsgerecht aufbereiten
Zylinder

. O)t/JerfIéche und Volumen des Zylinders 151 — 152 Mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der Mathematik umgehen
berechnen - Anwendungen e die Speicherfunktion des Taschenrechners nutzen

e Projekt "Erbsensuppe aus der Dose": 153
Informationen aus Texten und Bildern entnehmen
und anwendungsorientierte Aufgaben l6sen

e Berechnungen an zusammengesetzten und 154
ausgehohlten Kérpern — Oberflachen, Volumen,
Masse

e sachorientierte Anwendungen 155 - 156

e TUV und Diagnosetest 157 - 158

9. Kapitel
Daten und Zufall Inhaltsbezogener Kompetenzbereich

e Informationen aus Tabelle und Bildern entnehmen 159 — 160 Daten und Zufall
und anwendungsorientierte Aufgaben l6sen e Datenpaare im Koordinatensystem darstellen (zweidimensionale

e Berechnen von arithmetischem Mittel und Median 161 Streudiagramme) und nach Augenmal’ die Ausgleichsgerade zeichnen

e Boxplots erstellen und deuten 162 e die Verteilung von Daten anhand grafischer Darstellungen

e Grafiken, Tabellen und Diagramme beurteilen, 163 (Haufigkeitsdiagramm) beurteilen
Manipulierbarkeit grafischer Darstellungen e Daten und Grafiken in Medien auf mdgliche Fehlschliusse beurteilen (grafische
erkennen Verzerrung, Klassenbildung)

e Indexzahlen (Preisindizes, Aktienindex) 164 — 165 e Wabhrscheinlichkeiten bei mehrstufigen Zufallsexperimenten berechnen
kennenlernen und zur Berechnung von (Baumdiagramm, Pfadregeln)
Preisveranderungen bzw. Wertveranderungen e Zufallsgerate analysieren und auf Wahrscheinlichkeiten schlieen (Urne,
nutzen Glucksrad, Quader zum Wirfeln)

e Informationen zum Thema ,Altersverteilung in 166 — 167

Deutschland” aus Tabellen und Grafiken
entnehmen und anwendungsorientierte Aufgaben
I6sen

Prozessbezogene Kompetenzbereiche
Mathematisch modellieren




e Prasentationen von Losungen beurteilen, 168 — 169 e Informationen aus komplexen, nicht vertrauten Situationen entnehmen
Vorteile, Nachteile von vorgegebenen sich der Realsituation durch Verknipfung mehrerer Modelle genauer anndhern
Prasentationen erarbeiten und auf Richtigkeit zur Losung einer komplexen Aufgabe mehrere Modelle nutzen und sie
Uberprufen verknipfen

e Wissen — Anwenden — Vernetzen (WAV) 170-171 e das gewahlte Modell mit méglichen anderen Modellen vergleichen
Komplexe Themen zum Modellieren und
Problemldsen zu verschieden Leitideen Mit mathematischen Darstellungen umgehen

e Bleib FIT: Grundwissen wiederholen 172 e Darstellungen in Hinblick auf ihre Sach- und Adressatenangemessenheit

e Wahrscheinlichkeit bei Laplace-Versuchen 173 beurteilen

e Begriff ,relative Haufigkeit* erklaren und 174
Wahrscheinlichkeiten eines Nicht-Laplace Mathematisch kommunizieren
Zufallsexperiments ermitteln e nach Vorbereitung die Arbeitsergebnisse auch unter Nutzung elektronischer

e Simulation: Gber Zufallsregen ndherungsweise 175 Hilfsmittel vorstellen
bestimmen e unterschiedliche Lésungswege und Ergebnisse vergleichen und bewerten

e Vierfeldertafeln kennenlernen, Daten verstehen, 176
fur Berechnung nutzen, Vierfeldertafeln erstellen

e Wabhrscheinlichkeiten bei mehrstufigen 177
Zufallsversuchen berechnen

e Wahrscheinlichkeiten mit dem Gegenereignis 178
berechnen

e sachorientierte Aufgaben l6sen durch Simulieren 179
eines Zufallsversuchs mit Zufallszahlen

e TUV und Diagnosetest 180 — 181

Klasse 10

Inhalte und Ziele von Sekundo Band 10 Plus

Seiten im Buch

Kompetenzen nach Klasse 10 gemaf Kerncurriculum von 2014

1. Kapitel:
Basiswissen

Eingangstest zu verschiedenen mathematischen
Themen

Ubungen zum Wiederholen der Grund-
rechenarten mit Briichen und rationalen Zahlen
Ubungen zum Rechnen mit Termen und Formeln,
zum Lésen von Gleichungen und Ungleichungen

6-9
10-12
13-15

Inhaltsbezogene Kompetenzbereiche
Zahlen und Operationen
e mit reellen Zahlen in geometrischen Zusammenhangen rechnen

GrofRen und Messen
e Flacheninhalt und Umfang von Kreis und Kreisteilen berechnen
e Volumen und Oberflache von Zylinder, Pyramide, Kegel, Kugel berechnen




Umrechnen von Maf3einheiten, Zahlen runden,

16 - 17

e Streckenlangen mit dem Satz des Pythagoras und mit Ahnlichkeitsbeziehungen

Ergebnisse schéatzen bzw. tberschlagen berechnen
e anwendungsorientierte Aufgaben zu 18-19
proportionalen und antiproportionalen Raum und Form
Zuordnungen o Ahnlichkeiten gestreckter Figuren erkennen und sie durch ihre Eigenschaften
e anwendungsorientierte Aufgaben zu Prozent- und 20-21 begriinden
Zinsrechnung e Ahnlichkeiten von Dreiecken zum Losen geometrischer Probleme nutzen
e anwendungsorientierte Aufgaben zu 22 -27
verschiedenen Themen der Geometrie: Satz des Funktionaler Zusammenhang
Pythagoras, Flachenberechnungen, e Sachverhalte durch lineare Gleichungssysteme darstellen
Korperberechnungen, Dreiecke und Vierecke e den Zinsfaktor zur Berechnung von Zinseszinsen nutzen
konstruieren, Zentrische Streckung, e lineare Gleichungssysteme durch Probieren, grafisch und algebraisch I6sen
Strahlensatze o die Anzahl der Lésungen linearer Gleichungssysteme untersuchen
e Graphen zu linearen Funktionen zeichnen und 28
Funktionsgleichungen bestimmen Daten und Zufall
e l6sen linearer Gleichungssysteme zeichnerisch 29 o die Verteilung von Daten anhand grafischer Darstellungen (Haufigkeitsdiagramm,
oder rechnerisch mit Hilfe des Gleichsetzungs-, Boxplot) beurteilen
Einsetzungs- oder Additionsverfahrens e Wahrscheinlichkeiten bei mehrstufigen Zufallsexperimenten (Baumdiagramm,
e Berechnen von Mittelwert und Spannweite, 30 Pfadregel) berechnen
Bestimmen von Median und Modus
e Informationen aus Grafiken und Diagrammen 31
entnehmen und zum Problemldésen nutzen
e Berechnen von relativer Haufigkeit und 32
Wabhrscheinlichkeit
e Ausgangstest zu verschiedenen mathematischen 33-34
Themen
2. Kapitel: Inhaltsbezogener Kompetenzbereich
Quadratische Funktionen und Gleichungen Funktionaler Zusammenhang
e die Normalparabel als Graph der 35-36 e lineare und quadratische Funktionen unterscheiden und beschreiben
Funktionsgleichung y = x2 kennen lernen und e Sachverhalte durch quadratische Gleichungen darstellen
gesuchte Werte aus Graph ermitteln e quadratische Gleichungen durch Probieren, grafisch und algebraisch lésen
e in Partnerarbeit Graphen von 3738 e die Anzahl der Lésungen quadratischer Gleichungen untersuchen
Funktionsgleichungen der Form y = ax?
untersuchen und Ergebnisse prasentieren —
gestreckte und gestauchte Normalparabeln Prozesshezogene Kompetenzbereiche
untersuchen Mathematisch argumentieren
e Informationen aus Texten, Bildern und 39-40 e die Frage ,Gibt es Spezial- oder Extremfalle?“ stellen
Diagrammen entnehmen und damit e Spezial- und Extremfélle suchen und untersuchen
anwendungsorientierte Aufgaben I6sen 41-42 e Variablen zur Uberpriifung der Allgemeingiiltigkeit von Aussagen nutzen

in Partnerarbeit Graphen von




Funktionsgleichungen der Form y = ax?+c
untersuchen und Ergebnisse prasentieren —
verschobene Parabeln

Mathematische Probleme |6sen
¢ die Bedingungen variieren

e BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen 43 ¢ Vorgehensweisen des Problemldsens bzgl. der angewandten Strategien
e in Gruppen-, Partner- und Einzelarbeit Graphen 44 — 45 vergleichen und bewerten
von Funktionsgleichungen der Form y = a(x-e)2 +
f untersuchen, Scheitelpunkte, Mathematisch modellieren
Scheitelpunktsform und Nullstellen ermitteln ¢ Informationen aus komplexen, nicht vertrauten Situationen entnehmen
e Bestimmen des Scheitelpunktes von Funktionen 46 ¢ sich der Realsituation durch Verknupfung mehrerer Modelle genauer annéhern
mit Gleichungen der Form e zur Losung einer komplexen Aufgabe mehrere Modelle nutzen und sie
y = X2 + bx + ¢ durch Umformen in die verkniipfen
Scheitelpunktform
e |6sen quadratischer Gleichungen durch Probieren 47 — 48 Mit mathematischen Darstellungen umgehen
oder Zeichnen o die Darstellung adressatengerecht und sachangemessen auswahlen
e quadratische Gleichungen rechnerisch Iosen: 49 - 50 o Darstellungen présentationsgerecht aufbereiten
Zerlegen in Faktoren, quadratische Erganzung
e quadratische Gleichungen mit Hilfe der 51 —55
Lésungsformel I6sen, Satz des Vieta — Mathematisch kommunizieren
Anwendungen e unterschiedliche Losungswege und Ergebnisse vergleichen und bewerten
e Vertiefung Nullstellen, Schnittpunkte von Parabel 56
mit Gerade bzw. weiterer Parabel berechnen
e Informationen aus Texten und Bildern 57 — 58
entnehmen, modellieren und Problemlésungen
finden
e Kompetenzen durch Testen, Uben, Vergleichen 59— 60
(TUV) und in Diagnosetest anwenden und
sichern
3. Kapitel: Inhaltsbezogene Kompetenzbereiche
Koérper Zahlen und Operationen
e Berechnen des Volumens und der Oberflache 61 -63 e mit reellen Zahlen in geometrischen Zusammenhangen rechnen
von Prisma und Zylinder
e in Partnerarbeit Pyramiden und Kegel erkunden — 64 — 65 GrofRen und Messen
Schréagbilder, Netze und Modelle erstellen e Volumen und Oberflache von Zylinder, Pyramide, Kegel und Kugel berechnen
e Berechnungen an Kegel und Pyramiden mit dem 66 ¢ Volumen und Oberflache zusammengesetzter Kérper berechnen
Satz des Pythagoras e naherungsweise das Volumen unregelmafig geformter Kérper berechnen
e Gruppenarbeit zur Herleitung der 67 e Streckenlangen mit dem Satz des Pythagoras und mit Ahnlichkeitsbeziehungen
Oberflachenformeln fur quadratischer Pyramide berechnen
und Kegel
68 — 69 Raum und Form

Berechnen der Oberflache von quadratischen




Pyramiden und Kegeln mithilfe der Formeln

e Modelle, Ansichten, Skizzen, Schragbilder und Netze geometrischer Kérper und

e Prinzip (Satz) des Cavalieri kennenlernen und 70 zusammengesetzter Korper erkennen und erstellen
anwenden
e Partner- und Gruppenarbeit zur Herleitung der 71
Volumenformeln fir Pyramide und Kegel Prozessbezogene Kompetenzbereiche
e Berechnen des Volumens von Pyramiden und 72 -73 Mathematisch argumentieren
Kegel mithilfe der Formeln e Spezial- und Extremfalle suchen und untersuchen
e Projekte fur Gruppenarbeit zum Modellieren, 74 -75
Problemlésen und Prasentieren Mathematisch modellieren
e Anwendungsorientierte Aufgaben 76 e Informationen aus komplexen, nicht vertrauten Situationen entnehmen
e Berechnen von Oberflache und Volumen von 77 e sich der Realsituation durch Verknipfung mehrerer Modelle genauer annéhern
Pyramiden- und Kegelstumpf e zur LOsung einer komplexen Aufgabe mehrere Modelle nutzen und sie
e Wissen — Anwenden- Vernetzen (WAV) 78 79 verknupfen
Komplexe Themen zum Modellieren und
Problemlésen zu verschiedenen Leitideen Mit mathematischen Darstellungen umgehen
e BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen 80 o die Darstellung adressatengerecht und sachangemessen auswahlen
e Gruppenarbeit zur Herleitung der Oberflachen- 81
und Volumenformel der Kugel Mathematisch kommunizieren
e Berechnen der Oberflache und des Volumens der 82 e Formelsammlungen nutzen
Kugel mithilfe der Formeln e unterschiedliche Lésungswege und Ergebnisse vergleichen und bewerten
e in Gruppenarbeit zusammengesetzte und 83
ausgehohlte Korper erkunden (Schragbilder
zeichnen) und Volumen und Oberflache
berechnen
e anwendungsorientierte Aufgaben lésen 84 -85
e Informationen aus Texten entnehmen, 86
modellieren und Probleme l6sen
e TUV und Diagnosetest 87 — 88
4. Kapitel: Inhaltsbezogener Kompetenzbereich
Potenzen und Wurzeln Zahlen und Operationen
e einfache Potenzen berechnen 89-90 ¢ die Notwendigkeit der Zahlbereichserweiterung auf die reellen Zahlen anhand
e Potenzen mit negativen Exponenten in 91 von Beispielen erlautern
Bruchschreibweise umwandeln und berechnen e Zahlen in Zehnerpotenzschreibweise darstellen, sie vergleichen und ordnen
e sehr groRe und sehr kleine Zahlen in 92 e das Wurzelziehen als Umkehrung des Quadrierens erkennen
Standardschreibweise mit einer Zehnerpotenz e den Wert einer Wurzel Giberschlagen
schreiben, nach Grolze ordnen e mit reellen Zahlen in geometrischen Zusammenhangen rechnen
e anwendungsorientierte Aufgaben 93-94 e mit Zehnerpotenzen in Anwendungszusammenhéangen rechnen
e BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen 95




Gruppenarbeit zur Erarbeitung der
Potenzgesetze — Anwendung der Potenzgesetze

96 — 97

Prozessbezogene Kompetenzbereiche
Mathematisch argumentieren

e Wourzelziehen als Umkehrung des Potenzierens 98
kennenlernen und in Anwendungen n-te Wurzel o die Frage ,Gibt es Spezial- oder Extremfalle?“ stellen
berechnen e Spezial- und Extremfalle suchen und untersuchen

e Wurzelgesetze erarbeiten, beweisen und 99 e Variablen zur Uberpriifung der Allgemeingiiltigkeit von Aussagen nutzen
anwenden

e Potenzfunktionen grafisch darstellen, vergleichen 100 Mathematische Probleme I6sen
und untersuchen ¢ die Bedingungen variieren

e Waurzelfunktionen grafisch darstellen und 101 ¢ Vorgehensweisen des Problemlésens bzgl. der angewandten Strategien
untersuchen vergleichen und bewerten

e Projekt: Atome und Molekile 102
Informationen aus Texten und Bildern Mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der Mathematik umgehen
entnehmen, modellieren und Probleme lésen o die Speicherfunktion des Taschenrechners nutzen

e Berechnen von Potenzen mit gebrochenen 103
Exponenten und Herleitung der Schreibweise von Mathematisch kommunizieren
Wourzeln als Potenzen e nach Vorbereitung die Arbeitsergebnisse auch unter Nutzung elektronischer

e Wurzelgesetze beweisen, Begriffe ,rationale Zahl* 104 Hilfsmittel vorstellen
und ,irrationale Zahl* klaren und Irrationalitat e unterschiedliche Losungswege und Ergebnisse vergleichen und bewerten
bestimmter Wurzeln beweisen

e anwendungsorientierte Aufgaben 105 - 106

e TUV und Diagnosetest 107 - 108

5. Kapitel:
Trigonometrie Inhaltsbezogene Kompetenzbereiche

e in Partner- und Gruppenarbeit die Bedeutung der 109 — 112 GroRRen und Messen
Winkelfunktionen Sinus, Kosinus und Tangens e Streckenlangen und WinkelgréRen in rechtwinkligen Dreiecken mit
am Einheitskreis erarbeiten — Funktionswerte mit trigonometrischen Beziehungen berechnen
dem Taschenrechner berechnen

e die Bedeutung der Winkelfunktionen im 113
rechtwinkligen Dreieck Uber die
Seitenverhaltnisse erarbeiten und Merksatze Prozessbezogene Kompetenzbereiche
formulieren

e anwendungsorientierte Aufgaben zur Berechnung 114 —119 |Mathematische Probleme I6sen
mit den Winkelfunktionen e die Bedingungen variieren

e Zusammenhang zwischen Steigungswinkel einer 120 e Vorgehensweisen des Problemldsens bzgl. der angewandten Strategien
Geraden und Steigung m in dazugehdriger vergleichen und bewerten
Geradengleichung entdecken und Berechnungen
durchfiihren Mathematisch modellieren

e BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen 121 e Informationen aus komplexen, nicht vertrauten Situationen entnehmen




Wissen — Anwenden- Vernetzen (WAV)
Komplexe Themen zum Modellieren und

122 - 123

e sich der Realsituation durch Verknupfung mehrerer Modelle genauer annéhern
e zur Ldsung einer komplexen Aufgabe mehrere Modelle nutzen und sie

Problemlésen zu verschiedenen Leitideen verkniipfen
e Berechnungen an Kdérpern mithilfe der 124
Winkelfunktionen durchfiihren Mit mathematischen Darstellungen umgehen
e in Gruppenarbeit vorgegebene 125 e die Darstellung adressatengerecht und sachangemessen auswahlen
Konstruktionsergebnisse durch Rechnung e Darstellungen prasentationsgerecht aufbereiten
uberprufen e Darstellungen in Hinblick auf inre Sach- und Adressatenangemessenheit
e Berechnungen in beliebigen Dreiecken durch 126 beurteilen
geeignete Zerlegung in zwei rechtwinklige
Dreiecke Mathematisch kommunizieren
e Gruppenarbeit zu Entdeckungen in beliebigen 127 e Formelsammlungen nutzen
Dreiecken
e Sinus- und Kosinussatz kennenlernen und 128 — 129
anwenden
e Aufgaben fur Gruppenarbeit zum Problemldsen 130
und Prasentieren
e Flachenberechnung von Dreiecken mithilfe der 131
Winkelfunktionen
e Gruppenarbeit zur Herleitung einer Formel zur 132 -133
Berechnung des Bogenmalies — Bedeutung von
Variablen in Funktionen erarbeiten
e Mit der Sinusfunktion periodischen Vorgang 134
simulieren
e TOUV und Diagnosetest 135-136
6. Kapitel: 18 Stunden
Exponentielles Wachstum Inhaltsbezogener Kompetenzbereich
e in Gruppenarbeit zum Thema “Wachstum und 137 — 139 Funktionaler Zusammenhang
Veranderung® Informationen aus Texten und Wachstums- und Zerfallsprozesse durch Exponentialfunktionen darstellen
Bildern entnehmen, modellieren und Probleme den Zinsfaktor zur Berechnung der Zinseszinsen nutzen
I6sen lineares, quadratisches und exponentielles Wachstum an Beispielen abgrenzen
e in sachorientierten Aufgaben exponentielles 140 — 142 (Tabelle, Graph, Veranderungsrate)
Wachstum erkennen, grafisch und tabellarisch
darstellen, Wachstumsfaktor und Wachstumsrate
bestimmen Prozessbezogene Kompetenzbereiche
e exponentielles Wachstum bei Kapitalanlagen mit 143 — 144 | Mathematisch argumentieren
gleich bleibendem Zinssatz (Zinseszinsen) o die Frage ,Gibt es Spezial- oder Extremfalle?* stellen
kennenlernen und berechnen e Spezial- und Extremfélle suchen und untersuchen
e sachorientierte Aufgaben zur Berechnung des 145

Endkapitals bei regelméaRigen Ein- bzw.

Mathematische Probleme |6sen




Auszahlungen

¢ die Bedingungen variieren

e in Gruppenarbeit sachorientierte Aufgaben zum 146 e Vorgehensweisen des Problemldsens bzgl. der angewandten Strategien
Thema ,Altersvorsorge® mithilfe des vergleichen und bewerten
Tabellenkalkulationsprogramms bearbeiten

e BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen 147 Mathematisch modellieren

e lineares, quadratisches und exponentielles 148 — 149 e Informationen aus komplexen, nicht vertrauten Situationen entnehmen
Wachstum beschreiben und unterscheiden — ¢ sich der Realsituation durch Verknupfung mehrerer Modelle genauer annéhern
Graphen einer Wachstumsart zuordnen, Graphen e zur L6sung einer komplexen Aufgabe mehrere Modelle nutzen und sie
zeichnen verkntipfen

e zum Thema ,Weltbevilkerung® Informationen aus 150 e das gewahlte Modell mit méglichen anderen Modellen vergleichen
Texten, Tabelle und Grafik entnehmen,
modellieren und Probleme l6sen

e Eigenschaften von Exponentialfunktionen 151 -153 | Mathematisch kommunizieren
entdecken und am Verlauf eines Graphen e nach Vorbereitung die Arbeitsergebnisse auch unter Nutzung elektronischer
aufzeigen Hilfsmittel vorstellen

e Aufgaben zur Einfiihrung des Logarithmus und 154 - 155 e unterschiedliche Losungswege und Ergebnisse vergleichen und bewerten
der Logarithmusfunktion, einfache Logarithmen
bestimmen, dekadischer und nattirlicher
Logarithmus mit dem Taschenrechner bestimmen

e Exponentialgleichung aufstellen und lésen, 156 — 157
anwendungsorientierte Aufgaben

e Projekt ,Altersbestimmung mit der C14-Methode* 158
zum Modellieren

e TUV und Diagnosetest 159 - 160

7. Kapitel: Inhaltsbezogener Kompetenzbereich
Daten und Zufall Daten und Zufall

e in Partnerarbeit grafische Darstellung von Daten 161 — 163 o die Verteilung von Daten anhand grafischer Darstellungen (Haufigkeitsdiagramm,
beschreiben, beurteilen und eigene Grafik Boxplot) beurteilen
erstellen e Daten und Grafiken in Medien auf mdgliche Fehlschlisse (Stichproben-

e in Gruppen- oder Partnerarbeit die Begriffe 164 — 165 reprasentativitat, Klassenbildung, grafische Verzerrung) beurteilen
Mittelwert, Median, Spannweite und Boxplot o Wabhrscheinlichkeiten bei mehrstufigen Zufallsexperimenten (Baumdiagramm,
erklaren, Lernplakat zu den Begriffen erstellen Pfadregel) berechnen
und sachorientierte Aufgaben bearbeiten » Zufallsgerate analysieren und auf Wahrscheinlichkeiten schlieRen

e Wissen — Anwenden- Vernetzen (WAV) 166 — 167
Komplexe Themen zum Modellieren und
Problemldsen zu verschiedenen Leitideen Prozessbezogene Kompetenzbereiche

e BLEIB FIT: Grundwissen wiederholen 168 Mathematisch modellieren

e Wabhrscheinlichkeit mehrstufiger Zufallsversuche 169 - 170 ¢ Informationen aus komplexen, nicht vertrauten Situationen entnehmen

mit und ohne Zurticklegen berechnen
in Partner- oder Gruppenarbeit Anzahl von

e zur Losung einer komplexen Aufgabe mehrere Modelle nutzen und sie
verkniipfen




Kombinationen mit Berticksichtigung bzw. ohne
Beriicksichtigung der Reihenfolge und
Variationen ermitteln

Projekt: Lotto ,6 aus 49¢

Informationen aus Texten, Bildern, Tabellen
entnehmen, modellieren und Probleme l6sen
TUV und Diagnosetest

171 -173

174 - 175

176 - 177

Mit mathematischen Darstellungen umgehen
e Darstellungen in Hinblick auf ihre Sach- und Adressatenangemessenheit

beurteilen




